. TODO LO QUE QUIERES SABER SOBRE EL MUNDO POKéMON 
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€1 IPokémdH 


Pokemanía 


Cada vez está más cerca el lanzamiento de Pokémon Zafiro y Rubí. 
Se nota, ¿verdad? Y más con esas noticias del mercado americano. 


7. El cambio de hora. 

12 Sobre el truco del “nuevo horario”. 

17. Objetos infinitos sin riesgos. 

21. Pokémon de alto nivel de forma rápida y eficaz. 


Consu torio 


Oak ha metido todas las dudas que ha respondido en una batidora, 
ha apretado el botón y... ha salido esta fantástica selección. 


El truco de oro 


Los tres Celebis 

1 ■ Una duda para Expediente X. 

Un Snorlax gigante en Isla Melocotón 
. . Celebi naranja sabe Subelunas. 

■ .a Cdria de oro 

9. La transformación de Smeargie. 
t4 A la búsqueda del Pokémon perfecto. 
19. El Pokérus, un virus benigno. 


Un equipo de medalla de oro. 

1* ¿Un equipo inmejorable? 

■ ; En busca de estrategia y equilibrio, 
Entrenador que ama a Wobbuffet. 

m ti emrenaü j! cel 

11. El sabio. 

El perfeccionista. 

El investigador. 

El amo de la guardería. 


ona Pokémon 


Tened por seguro que publicamos los dibujos mas divertidos que 
nos enviáis. Y encima os regalamos cosas. Qué morro. 


Pikachu, Raichu, Sandshrew, Sandiash, Nidoran H, Nidorina, Nidoqueen, Nidoran 
M, Nidorino, Nidoking, Clefairy, Clefable, Vulpix, Ninetales, Jigglypuff, Wigglytuff 



misiv SE UA 

DE LA SERIE 

¡Arrrg, conmoción en el mundo PoKémonl Mistv 
no aparecerá en los nuevos episodios de la tele 


Dibus iniopma Sí, tal COITIO 

leéis, Misty abandona la 
serle en los nuevos 
capítulos que se emiten en 
Japón, que corresponden a 
la generación Advance. 
Después de correr tantas 
aventuras junto a Ash, la 
chica de los Pokémon de 
agua regresa... ¿al hogar? 

Así pues, tras 275 
capítulos, Misty ha 
decidido abandonar el 
grupo alegando que "ya le 
han reparado la bicicleta". 
Qué cosas. Si lo recordáis, 
Misty se unió a Ash al poco 
de empezar éste su viaje. 
Ash le pidió su bicicleta 
para llevar a Pikachu a un 
Centro Pokémon porque 
estaba gravemente herido, 
pero acabó destrozándola. 
De este modo contrajo una 
deuda que nunca pagaría, 
pero ganó una compañera 
de viaje que no revelaría su 
condición de entrenadora 
hasta llegar al gimnasio de 
sus hermanas en Ciudad 
Celeste, en Kanto. 

una chica con 
personalidad 

¿Que cómo es Misty? Pues 
Misty es mandona, está 
muy segura de sí misma y 
no duda en decirle cuatro 
palabritas a Ash o en tirar 
de la oreja a Brock. Ha 
recorrido muchos lugares, 




A/listy se convierte en líder de gimnasio de Ciudad Celeste en los 
nuevos episodios de la generación Advance. Dice adiós a Ash. 


ha superado una gran 
cantidad de problemas 
y ha tenido que aguantar 
las trastadas del Team 
Rocket una y otra vez. Se 
"ha pateado" las regiones 
de Johto y Kanto y ha 
luchado con entrenadores 
de todo tipo que... ¡le han 
tirado los tejos! Pero 
tampoco tiene ningún 
sentido del ridículo. De 
hecho se ha vestido de 
sirena, ha formado parte de 
una leyenda y participado 
en un espectáculo de magia 
con un bonito traje al mas 
puro estilo Goldeen. Como 
veis, una chica de lo más 
polifacético. 

Tras superar múltiples 
adversidades, Misty recibe 
una llamada de sus 
hermanas, reclamándole 
que regrese a su lado para 


que ocupe su lugar como 
Líder de Gimnasio, ya que 
ellas deben marcharse de 
viaje. En el Centro Pokémon 
de Ciudad Olivo la 
enfermera Joy le entrega su 
bicicleta completamente 
reparada. En teoría, ya no 
hay nada que retenga a 
Misty junto a Ash... 

¿Qué pasará en el futuro, 
amigos? Pues la verdad, ni 
idea de si volverá a formar 
equipo con Ash, o de si se 
enfrentará con él algún dia. 
Y aunque nos da mucha 
penita que se vaya, como el 
mundo Pokémon corre tan 
deprisa pronto os 
hablaremos de su sustituta, 
Haruka, que comienza su 
viaje en las tierras de 
Houen. Hasta entonces, 
hasta que nos veamos, 
¡buena suerte, pelirroja! 




sus POKétnoH 

FAUORITOS 

Durante cinco temporadas, Misty ha 
gozado de la compañía de estos 
magníficos Pokémon; 


■ TOGEPI: Parece que el Pokémon 
huevo solo come, llora, duerme, y 
se pierde, pero a veces sorprende 
con sus Imprevisibles ataques. 


- ■ STARYU: La fuerza y el valor de 

f- Ct ' 6ste Pokémon han sacado muchas 
< ' veces las castañas del fuego a 
nuestros héroes. 


■ PSYDUCK: Sólo es útil cuando 
tiene ese terrible dolor de cabeza 
que desencadena ataques 
psíquicos y, aunque es muy patoso, 
. Misty le ha cogido mucho cariño. 


■ POLIVIÍAG / POLIWHIRL: El 

Ü pequeño Pokémon renacuajo no 
dudó en evolucionar cuando vio 
que su entrenadora estaba en 
peligro. Como sabéis, PolíwhirI es un 
Pokémon muy versátil que puede aprender 
incluso ataques de hielo, además de contar 
con un excelente ataque hipnótico y unos 
buenos puños. ¿Qué más se le puede pedir? 


I GOLDEEN: Aunque por su 
f aspecto no lo dirías, Goldeen 
nunca evita un combate. Es 
más, lo cierto es que se 
esfuerza al máximo para cumplir las 
indicaciones de su entrenadora. Después de 
tanto guerrear, ¡ya le tocaba un descanso! 

■ HORSEA y STARMiE: Esperan 
en la piscina de Ciudad Celeste. 

Si recordáis, al primero lo conoció 
en un conflicto con Tentacruel. 
Misty le rescató de los iracundos Pokémon 
que defendían sus casas y su territorio. 









Estados unidos apuesta tuerte por los nueuos PoHémon 


La liebre está suDiendo a todo meter 
en el panorama PoHémon. En EE.UU. 
pa están emperando a "padecerlo”. 


Ningún otro juego de Pokémon 
ha alcanzado el mismo número 
de unidades vendidas tras la 
primera semana en las tiendas 
que los nuevos Rubí y Zafiro. NI 
siquiera la edición Amarilla, que 
ha sido el mayor bombazo hasta 
ahora con 604.000 cartuchos 
vendidos, ha mantenido el tipo 
ante el empuje de los Pokémon 


de Game Boy Advance. En total 
han salido de las tiendas y 
centros comerciales de por allí 
un total de 608.000 cartuchos, 
repartidos entre 321 .000 Rubí 
y 287.000 Zafiro. 

Estas cifras espectaculares 
dejan claro que la fiebre 
Pokémon vuelve a hacer subir 
los grados de los termómetros 


[sai 


UelUhis isLITTLEraOTTOlilN.* 


Aquí empezaremos nuestra aventura en los r\ue\/os Pokémon. Resulta que nos 
hemos mudadlo a la ciudad de Littleroot Town, en Hoenn. Y... qué bonito. 


NINTENDO UENDE 
MÁS DE 600.000 
KÓMON EN USA 



LAS nUEUAS CARAS DE RUBI V »FIR0 


Aunque con algo de antelación, presentemos a algunos de los personajes que van a marcar el desarrollo del 
Juego. Como veis, el salto desde la versión Game Boy es grande a todos los niveles: estética, ropa, expresión. 


MAXt 


Líder de tavaridge 
Town. Guarda la 
medalla Heat, que da 
obediencia total a los 
Pokémon nivel 50. 


Es componente del Team Magma. 
Su objetivo en el juego es que 
la Tierra se imponga al Agua. 


WiNONA 


’ 

Líder de gimnasio de 
Dewford Town. Guarda la 
medalla Knuckíe. 


Líder de gimnasio de 
FortreeTown. Te regala la 
medalla Feather. 
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TEOHflíUP GRUÑI 

would like to battle!(? 


nuevos rivales y mogollón de 
secretos por descubrir. Ya lo 
veréis, ya, porque para nosotros 
esto acaba de comenzar. 

¿V EN ESPAÑA? 

A ver, la fecha que se maneja 
para Europa es julio. Os lo 
contamos en primicia total. 
Podemos ser aún más exactos. 
Será a finales, para que 
aprovechéis las vacaciones 
empezando un nuevo Pokémon. 
¿Que si habrá más sorpresas? 
Bueno, ya lo veremos. Todo es 
posible en el universo Pokémon. 


•Normal 

•Evoludón: rinoone. 

•Altura: 42 cm. «Peso; 18 kg 


•Tierra 

•Evolución: Ninguna conocida 
•Altura: 353 cm. •Peso: 950 Kg 


O O O O O e 


Fíjate qué ctArioso. Hasta los propios protagonistas flipan con el aspecto 
gráfico del juego, sí, sí, se reflejan que da gusto en el agua. Y mola todo. 


de Game Boy, y por otro lado 
también nos anuncian lo 
impaciente del personal por 
llevar Pokémon a sus GBA. Y 
no es para menos. El juego está 
muy por delante, en técnica y 
jugabilidad, de sus hermanos 
de Game Boy Color. Aunque la 
mecánica, por supuesto, no se 
mueve ni un ápice. Ese es el 
secreto de este juegazo. Ya 
sabéis, coleccionar más, subir 
de experiencia, haceos con 135 
nuevos Pokémon y conocer un 
nuevo mundo, el universo de 
Hoenn, con sus entrenadores, 


uno de los nuevos grupos rivales, el Team Agua, sale a nuestro encuentro. 
Estos chicos tan chulos se creen que van a poder con nosotros. 


PRIMER ACERCAMIENTO 
A LA HOEUA POKéDEH 


Aprovtíchando que las nuevas ediciones ya han salido a la venta en USA, 
también se han desvelado números y nombres en la Pokédex de Rubí y 
Zafiro. Eso si, hoy por hoy continúa siendo uno de los secretos mejor 
guardados por Nintendo. Pero nosotros ya le hemos echado el guante a 
unos cuantos. Fíate de estos datos. Son oficiales. 


•Planta 

•Evolución: Crovyte 
•Altura: 55 cm. •Peso: 5Kg. 


•Fuego 

•Evolución: Combusken 
•Altura: 55 cm. •Peso: 3 Kg. 


•Siniestro 

•Evolución: Mightyena 
•Altura: 55 cm. •Peso: 13 Kg. 


•Normal-volador 
•Evolución: Sweilow. 

•Altura: 30 cm. •Peso: 2 Kg. 


•Planta 

•Evolución: cacturne 
•Altura: 42 cm. •Peso: 51 kg. 


•Agua 

•Evolución: Marshtomp 
•Altura: 42 cm. •Peso: 8 kg. 
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Hy face is ref lected in the water. < 







EL PROFE 


te resDonde 


o lo mejor 


¡Hola entrenadores!...¿Os habéis fijado lo que me quieren los chicos 
de NA? Me han dado un número especial para mi solito y he 
decidido que lo mejor sería recordar lo bien que nos lo hemos 
pasado en los últimos meses. ¿Os hace? Pues a recordar. 





Y a sé que a lo largo de este 
tiempo os he enseñado un 
montón de cosas, pero 
todavía me queda mucha 
sabiduría que compartir. Ya lo veréis 
cuando lleguen Zafiro y Rubí. ¡Vaya! 
Ahora que lo pienso, llevamos 
juntos un montón de tiempo, pero 
todavía no he recibido una carta 
que tenga un jamón para Jimmy o 
unos cantimpalos para mí. Que 
sepáis que sigo esperando. 

jiimiranila 

meditando^su rincón 

Hola Profesor Oak, ¿qué tal estáis 
usted y Jimmy? Quería que me 
respondiera a unas preguntas. 

1 . En el Centro Pokémon de 
Ciudad Trigal hay una mujer que 
me pide una carta Eon y no sé 
dónde encontrarla, ¿me podías 
decir donde Profesor? 

Pues yo estoy bien, pero Jimmy 
acaba de indigestarse con una 
ensaladilla. Cada día es más glotón 
y no hace caso a mis consejos. 

Tiene que hacer algo de ejercicio o 
acabará pareciendo un Chansey. 

La Carta Eón la consigues a 
través de la opción Regalo 
Misterioso. ¿La has activado? Si no 
lo has hecho, recuerda que para 
activarla tienes que ir al cuarto piso 
del Centro Comercial de Ciudad 
Trigal y hablar con la niña del 
vestido verde. 

Te contaré un secreto. Cuando 
consigas la Carta Eón, la mujer del 
Centro Pokémon te entregará un 
REVIVIR. Por cierto, aunque no lo 
dices, he supuesto que tu pregunta 
se refiere a Pokémon Cristal. 

2. ¿Cómo puedo tener los 
Pokémon Hitmonlee, HItmonchan 
y Hitmontop? Ya tengo a Tyrogue 
y no sé cómo conseguirlos. 

Tyrogue es un Pokémon de lucha 
muy especial porque tiene varias 
evoluciones cuando alcanza el nivel 
20. Las evoluciones se pueden 
controlar, como si fueras un 
ingeniero genético, modificando los 
valores de Ataque y Defensa que 
tenga Tyrogue en el nivel 1 9. Para 
ello, tienes que usar Proteínas o 
Hierro (cómpralos en el Centro 
Comercial), dependiendo de la 
evolución que busques. De esta 
forma, consigues a: 



a 1 go 

1 i amado 

CARTA 

EoN? 


LA CARTA EÓN la consigues, 
amigo Adrián, a través de la 
opción Regalo Misterioso. 

Con ella, la mujer del centro 
Pokémon te dará un Revivir. 

■Hítmonchan: si el valor de la 
Defensa de Tyrogue es mayor 
que su Ataque. 

■Hitmonlee: si el valor del Ataque 
de Tyrogue es mayor que su 
Defensa. 

■Hitmontop: si el valor del Ataque 
de Tyrogue es Igual al de la 
Defensa. 

¿A que mola? Que sí, que ya lo 
sé, que en el juego hay un solo 
Tyrogue y tú quieres todas sus 
evoluciones. Pues nada, primero 
evolucionas a Tyrogue y luego 
llevas al Hitmon resultante a la 
GUARDERÍA para cruzarlo Ditto. 

3. ¿A qué nivel evolucionan los 
Pokémon Weepinbell y Gloom? 

Los dos los tengo en el nivel 29. 
Para que evolucione a Victreebel 
necesitas una Piedra Hoja. Si lo que 
buscas es que lo haga Gloom, 
debes buscar una Piedra Solar para 
conseguir a Bellossom o una Piedra 
Hoja para que lo haga a Vileplume. 


HfT/WONCHAfa es 
un Pokémon tipo 
lucha que 
evoluciona de 
tyrogue cuando 
su defensa es 
mayor que 
el ataque 


El TRUCO DE ORO ) a 

El cambio de hora 

Un aplauso para el primer truco de Oro que apareció 
en esta minísección. Y vaya cómo gustó. Entre cartas 
que buscaban solucionar dudas, y otras que me 
proponían variaciones del truco, Correos tuvo que 
fletar un camión especial de reparto. Por eso creo 
que era obligado comenzar la selección de Trucos de 
Oro con éste. Y no sólo vamos a repetirlo, además lo 
completaremos para que nadie tenga problemas. 


Coge una calculadora y un 
papel. Conecta tu GB con 
PokémoíT pulsa Start y entra en 
la pantalla de estatus (la que 
pone tu nombre). Apunta tu 
nombre, tu número de ID y tu 
dinero. Enciende la calculadora 


1. Sun» las cinco cif 


Ejemplo: si tu número ID es 
16667, entonces al dlwür 16667 
por 256 el cociente es 65 y el 
resto 27, Resultado: 65+27=92. 



Ejemplo: si tuno^rñK^ SILVER 
y como S=146. 1=136. L=139, 
V=M9, E=132 entonces suma 
146+136+139+149+132=702 
(fíjate que no uso la R. solo se 
usan cinco letras). 

i 


2. OiWde tu nyaiiro 10 
256 y sunte el resto Oe I* 
divt^ al resultado. Si fi 
número 10 fuera mayonsit 
65535, primero TtrrtnffiM 
restada 65535 y divtdk el 
nteero resalante por 256 Si 



Ejemplo; mi”dinero es 124355. 

I Primero calculo 124355-65535 
"=58820 y ai dKnair 58820 por 
■ 256 obtengo 229 y un resto de 
196. ResultEtót 425. 

Finalmente, sumo los tres 
números obtenidos 
702+92+425=1219. Como la 
clave tiene que ser de cinco 
cifras, añade ceros a la izquierda 
hasta llegar a completar las 
cinco cifras. ¡Eurekal Mí clave es 
01 21 9. Ahora ya sabes para qué 
sirven las Matemáticas. Solo 
queda encender la Game Boy, 
en la pantalla de Lugía o Ho-oh 
putear B+Select+Abajo y en te 
siguiente introducir la clave. 
Ahora el juego se reinicia y ya 
puedes poner la hora correcta. 


N“iD ±6667 
DIN. ±24355 f 
-JESTQDO k-:. 

POKfeDEX 
TIEMPO J. 


¿times que hacerlo 

con ITTñómfce, el número de ID 
y el dinero que 


^NES 


8:23 AM 


Con+irmar: Botón A 
Cancelar: Botón B 

22 

para introducir la nu^a )ma. 








4. ¿Cómo o dónde puedo 
conseguir a Politoed, Azumarill, 
Jynx y Kangaskhnn? 

Para conseguir a Politoed tienes 
que intercambiar a un Poliwhirl 
llevando la ROCA DEL REY. Por otro 
lado, a Jynx lo encuentras en la 
Ruta Helada; al colega Azumarill lo 
conseguirás haciendo evolucionar a 
un Marill (nv 1 8) que encuentres en 
Mt Mortero; y por fin, al preciado 
Kangaskhan lo conseguirás en 
Kanto, dentro del TÚNEL ROCA. De 
nada. Ha sido un placer, Adrián. 
Adrián Crespo González 
Talavera de la Reina (Toledo) 


Un anueio “enrollan” 


1. He organizado una liga en mi 
pueblo. ¿Qué le parece? 

Me parece fantástico. Es una buena 
forma de reunir a ios mejores 
entrenadores de tu pueblo y de esta 
manera aprender de la experiencia 
de los demás. Me gustaría que me 
volvieras a escribir para contarme 
las mejores estrategias de combate 
y los trucos más espectaculares y 
eficaces que veas en tu liga. Me 
encantaría conocerlos y que los 
compartieras con todos. 



, ALUCINA CON ESPEON, es un 
prodigio entre los Pokémon 
psíquicos, y con los «toques 
adecuados no habrá quien 
pueda doblegarle. 

2. Yo amo a los Pokémon 
psíquicos como son el precioso 
ESPEON y el “atontao” de 
SLOWBRO. ¿Qué opina sobre ellos, 
estimado Profesor? 

Tanto Espeon como el “atontao” de 
Slowbro me parecen grandes 
Pokémon. Sin embargo, sabes que 
no juzgo a un Pokémon solo por su 
especie, sino que también tengo 
muy en cuenta los ataques que ha 
aprendido. Un buen repertorio de 


a mi abuelo jugando a la Edición 
Oro y me quedé un tanto 
alucinado, Profesor. 

¿Qué si los Pokémon tienen edad? 
¡Claro que no! No me cansaré de 
repetirlo. Deberías felicitar a tu 
abuelo por tener un espíritu tan 
juvenil. Aprovecha y juega con él, 
no todos tenemos abuelos tan 
“enrollaos”. Además, seguro que 
es capaz de darte alguna que otra 
paliza en trepidantes combates. Ya 
me contarás, amigo. 

Cristóbal Torres Fernández 
Badajoz 

Un Meganium a tope 

Hola Profesor Oak. ¿Qué tal está 
usted? ¿Y Jimmy? Quería hacerle 
algunas preguntas que me 
vuelven loco: 

1. ¿Por qué cuando le quiero dar 
a mi Meganium de nivel 80 un 
Calcio, Carburante, Hierro, 
Proteínas o Más PS pone “no 
surtirá ningún efecto”? 




mis TROLAS PREFERIDAS 




LOS tres ceiebis 

Este es uno de los espacios que más gustan de la 
sección. Será porque os encanta leer qué tipos de 
argucias se cuentan para tomar el pelo a los demás. 


1 . Un amigo mió me ha dicho 
QudsiamsaQuínles 16 
mmWtM y voiviai a Pueblo 
Azaiee, iunto ü Éler Anión, te 
defabo luchar conlm éi con los 
tres Pokémon inldaias y, 
ppabiS.jihgadlt0il 


Boris Armada Fernández 

Vigo 


¡Riiing! Espera que me llama 
Antón. Voy a preguntarle .. 
Menuda risa que le ha dado... 
Me dice que te pregunte que si 
los tres Celebi que aparecen se 
llaman el bueno, el feo y el malo. 
¡Pero que chistoso se me ha 
vuelto! ,ÉI si que es feo! 

Bueno, olvida todo eso y 
cuando tengas todas las 
medallas acércate a charlar con 
Antón. Seguro que os hacéis 
buenos amigos y podréis salir 
por ahí de parranda a buscar 
algún Celebi. Eso es lo que 
hacemos Jimmy y yo todos los 
viernes, aunque últimamente no 
me hace mucho caso. Solo 
piensa en jugar con sus 
amiguítas y pasa de mi. Sniff. 



Pokémon. Uno que tims que 
tín^uio tú. Dice que «la 
•mpazó con uno que tonla una 
cosa larga en la aapolda y 
puntiaguda, que empiezas tu 




Paula CruzAguilar 
Valencia 


I 


La historia de tu amiga Lydía la 
fantástica me recuerda a una 
película de terror. ¿Te suena 
Alien y sus continuaciones'?' Pues 
igualito, un bicho con una cosa 
larga en la espalda y que vaga 
por el espacio dedicándose a 
zampar a todos los incautos 
astronautas que se cruzan 
en su camino. ¡Qué mieeeeedoi 
¡Cachis!, me acabo de mojar los 
Dodotis de la impresión. 



Estudia a -Pondo 
tus -Favoritos. 


seréis buenos amigos 
pero no creo que te regale ningún 
Celebi legendario.,. 


I A UN BUEN POKéMON NO SE LE I 
JUZGA SÓLO POR SU ESPECIE, SINO I 
QUE TAMBIÉN DEBEMOS TENER EN I 
CUENTA LOS ATAQUES QUE HAYA I 
APRENDIDO. UN CONSEJO DE OAK. I 


ataques es lo que puede convertir a 
cualquier Pokémon en un campeón. 

Por ejemplo, a mi me gusta que 
Espeon utilice Psíquico, Reflejo, 
Golpe Cuerpo y Sol Matinal. 

Cuando empiezo un combate con 
un Espeon como éste, suelo usar en 
primer lugar Reflejo para disminuir 
el daño de cualquier ataque físico: 
su DEFENSA no es muy buena. 
También uso Sol Matinal para 
recuperar los PS que pierda durante 
el combate. Con esta estrategia 
será muy difícil doblegar a Espeon. 

Cuando saco a combatir a 
Slowbro me gusta equiparlo con 
una BAYA MENTA y que utilice 
Descanso, Sonámbulo, Doble Filo y 
Psíquico. Esta estrategia sorprende 
porque cuando Slowbro termina de 
utilizar Descanso y ha recuperado 
sus PS, no permanece dormido. Se 
come BAYA MENTA y se despierta. 

3. ¿Cree usted que los Pokémon 
tienen edad? Es que el otro día vi 


Yo estoy estupendo, pero Jimmy 
anda por aquí, saqueando la nevera 
y quitándome el jamón. Bueno, y 
ahora voy con tu pregunta. Verás, 
si ninguno de los productos que 
mejoran las estadísticas surte 
efecto sobre tu Meganium, significa 
que todas sus estadísticas están a 
tope. No sé si sabes que el número 
máximo de unidades de Calcio, 
Carburante, Hierro, Proteínas o 
Más PS que le puedes dar a un 
Pokémon es de 10. Si a tu 
Meganium ya se las ha dado, 
es normal que no admita más. 
También es posible que hayas 
entrenado tan bien a tu Meganium 
que sea imposible subir sus 
estadísticas. Enhorabuena majo, 
muy bien hecho. 

3. ¿Qué le parece el ataque 
Fisura? ¿Le parece bien que lo 
lleve un Blastolse? 

El ataque Fisura es un ataque de 
tipo tierra que, si acierta, elimina al 




rival de un solo golpe. Este ataque 
tiene dos ligeros problemas: el 
primero, que no es nada efectivo 
contra Pokémon de tipo volador 
(mecachis); y el segundo es su baja 
precisión. Y mucho ojo porque 
tampoco es efectivo contra los 
Pokémon de mayor nivel. 

Personalmente, me parece muy 
interesante que el ataque Fisura lo 
lleven Blastoise o cualquier otro 
Pokémon que lo pueda aprender, 
pero eso es porque me encanta 
observar la cara de susto que 
ponen mis temibles contrincantes 
cada vez que uno de mis Pokémon 
lo usa. De todas formas, como es 
un ataque con muy poca precisión, 
la mayoría de las veces fallará y 
quizá no lo veas muy útil. Sin 
embargo, si puedes utilizarlo en 
combinación con Telépata o Fijar 
Blanco, como hacen los mejores 
entrenadores, el golpe no fallará y 
la victoria será tuya. 

4. ¿Cuánta defensa puede tener 
un Steelix de nivel 100? 

Steelix en el nivel 1 00 puede llegar 
a tener una DEFENSA de 498, el 
segundo mejor del mundo 
Pokémon, tras Shuckie. 



¿LE DAS PROTEINAS Y "NO 
SURTE EFECTO"? ESO es c¡vie fas 
estadísticas de tu Pokémon 
están a tope. Recuerdo que sólo 
puedes darle io unidades. 


5. ¿Qué Movimiento Huevo 
aprenden Chikorlta, Bellossom y 
Sudowoodo? ¿Con qué Pokémon? 
Para ver los Movimientos Huevo de 
Chikorita te remitimos a la revista 
Nintendo Acción, concretamente a 
la página 62 del número 117. Allí 
tienes un cuadrito muy mono que te 
cuenta lo que me preguntas. Los 
Movimientos Huevo de Bellossom 
son Danza- Espada, Hoja Afilada, 
Azote y Síntesis. Es conveniente 
que no olvides que los Bellossom 
ponen huevos de los que sale 


LA CARIA DE ORO 


La transformación de smeargie 

¿Qué tai una cartita que reluce más que el sol? Ya sabéis, cartas intensas, con 
dudas que me pusieron los pelos de punta. Bien pues aquí recordamos la primera. 
Vino de Madrid, nos la envié Borja Trujillo, y decía todas estas cosas curiosas 


Hola Profesor, ¿qué tal sus 
I investigaciones? 

[ íl Vtir :in;firtc^ 


saber si existe algún Pokémon 
que aprenda por natur^za tdl 
ataques le)é(»ta. Viento Hielo ' 


Telépata lo aprende de forma- 
natural PoHWÓgFlMovimiento 
Huevo). Políwrath (nivel 51). 
Tyrogue (como Movimiento 
Huevo), Hitmonlee (nivel 31) y 
Articuno (nivel 37). En cuanto 
a Viento=Hielo y Bola Sombra, 
ningún Pokémon los aprende 
de forma naturaf. Para que un 
Pokémon aprenda Viento Hielo 
necesitas la MT16, y para Bola 
Sombra la MT30. 



I 

Veo que eres un entrenador muy 
observador e Ingenioso. Esta es i 
una de las preguntas más | 
inteligentes que he recibido. 
Desde luego si Smeargie pudiera 
aprender la Transformación de 
Ditto, sería algo íncrelbte. pero 
tristemente Esquema no funciona 
, con Transformación. Yb también 
: me fdce la misma pregunta que 
tú hace un tiempo y cuando 
I comprobé que Smeargle no podía 
aprender Transformación me sentí 
bastante contrariado. Mala uva. 



— 

' aprender d 

nwvimiefÉD iññsforrnación de 
Dítto, Scfío &to( pero Esquema 
no vo con Tronsfomiac^, 


3 Mis Pokémon prefendos 


son Pocygon? y Kingdra ¿O 


cuatro a 


De tanto mojarme voy a coger un 
constipado. Me tiro un cubo de 
agua encima y te digo que a 
Porygon? le enseñaría Rayo. 

Onda Trueno, Recuperación y 
Tri-Ataque. Para Kingdra un buen 
repertorio de movimientos sena 
Surt, Oragoaíiento, Descanso y 
Doble Equipo (o Danza Lluvia). 




Pues curiosamente Falsotortazo 
sok) lo pueden aprender dos 
Pokémon medíante cría; Spearow 
y Paras. Con Mimético ocurre k) 
mismo, solo lo pueden aprender 
por cria Cleffa y Mr. Mime. jTú 
tienes dotes de adivino! 






6 Pai^ qué sirven los ata 
lelépata? 


El ataque Más Psique copla los 
cambios de las estadísticas del 
rival. Una forma de aprovechar 
este movimiento es usar 
Contoneo para producir confusión 
en el rival y aumentar su Ataque. 
En ese momento, si tu Pokémon 


I usa Ml^^^copiará el 
aumento del poder de Ataque del 
rival y jugará con ventaja en los 
próximos movimientos porque 
golpeará con mayor potencia. 

Mismodestino se utiliza para 
tumbar al Pokémon rival cuando 
tu Pokémon caiga debilitado. 
Suele utilizarse justo cuando 
Intuyas que tu Pokémon puede 
caer debilitado, asi su sacrificio 
habrá merecido la pena porque el 
rival caerá con él. 

Telépata se usa para hacer que 
los ataques poco precisos nunca 
fallen. Por ejemplo, si tu Pokémon 
conoce Rsura. este ataque fallará 
la mayoría de las veces, pero si 
utilizas primero Telépata y luego 
Fisura, el acierto está garantizado. 


Onix y Steelix se pueden 
reproducir, aparte de con los de 
su especie, con Geoudude, 
Graveler. Goiem y Sudowoodo. 
Oelíbírd puede reproducirse con 
tantos Pokémon que me faltaría 
espacio en la revista, pero para 
no dejarte con la miel en los 
labios te voy a decir los más 
Iñteresantes; Dragonite, Kabutops. 
Blastoise, Lapras, Raichu, 
Slowking, Golduck, Vaporeon y 
Sneasel. 



Claro que hay un error de cálculo 
y seguro que k) has cometido en 
las cuentas con el dinero. 
Recuerda que si la canbdad de 
dinero es mayor que 65535. 
debes restar esta cifra las veces 
que sea necesario hasta que la 
cantidad quede inferior a 65535. 
Según mi calculadora los 
resultados parciales que deberian 
darte en cada uno de los pasos 
que expliqué con el TRUCO DE LA 
HORA son: 

-Paso 1:719 
- Paso 2: 231 
-Paso 3; 144 

Si sumamos 719-^23U144= 
01094. Esta es la contraseña 
correcta y cuando la introduzcas y 
te funcione, nos debes un par de 
chorizos de cantimpak), uno para 
mí y otro para JImmy. 

Borja JivJiUo 
Madrid 









Oddish. En cuanto a Sudowoodo, 
solo puede aprender un Movimiento 
Huevo y es Autodestrución. 

6. ¿Qué Pokémon aprende 
Mordisco y Danza Pétalo 
mediante cría? 

Veamos, solo hay un Pokémon que 
puede aprender Danza Pétalo como 
Movimiento Huevo y ese es nuestro 
amigo Bulbasaur. Sin embargo, 
Mordisco lo pueden aprender unos 
cuantos Pokémon: Rattata, 
Dunsparce, Stantler, Swinub, 
Sneasel y Charmander. 

Javier Calderón 
Talavera de la Reina (Toledo) 


El más Que dulce 
sonido de la campana 

Querido Profesor, ¿podría 
responder mis preguntas?: 

1. ¿En qué nivel evoluciona 
Swinub? 

iAchís! ¿Ves lo que pasa cuando 
me hablas de un Pokémon de tipo 
hielo? Creo que estoy resfriado 
gracias a Jimmy. ¡No vuelvo a salir 
por ahí de caza con él! Me tiene 
hasta las tantas buscando Pokémon 
y luego pasa lo que pasa. ¿Tú me 
habías preguntado algo? Ahora 
recuerdo, Swinub evoluciona a 
Piloswine en el nivel 33. 

2. ¿Para qué sirve la Campana 
Clara? 

La Campana Clara es un objeto que 
recibes en Pokémon Cristal de 
manos del Director de la Radio de 
Ciudad Trigal después de liberarla 
de la ocupación del Team Rocket. 
Este objeto parece que tiene una 
extraña conexión con la TORRE 
HOJALATA por eso, en cuanto se la 
enseñes al monje que está en una 
de las casas de Ciudad Iris, podrás 
acceder a TORRE HOJALATA para 
capturar a Suicune. 

3. ¿Qué Pokémon cree que es 
mejor: Scyther o Pinsir? 

Pinsir y Scyther son Pokémon muy 
similares en sus estadísticas e 
incluso comparten algunos ataques. 
Me resulta difícil responder a esta 
pregunta, ¡siempre me estáis 
pidiendo que me moje, y no gano 
para constipados! Sois vosotros los 
que tenéis que elegir y para eso os 
voy a dar algunos datos. Primero 


debéis saber que Scyther es tipo 
bicho/volador y Pinsir solo de tipo 
Bicho. Esto le permite a Scyther 
aprender un ataque de tipo volador 
como Ataque-Ala para hacer daño 
de forma efectiva a más tipos de 
Pokémon. Sin embargo, el tipo 
volador le añade debilidad frente a 
los ataques de tipo eléctrico, de tipo 
hielo y le hace especialmente débil 
frente a los ataques de tipo roca. 

Todo depende de cómo entrenes 
a estos Pokémon y también de que 
los rivales a los que los enfrentes 
sean los adecuados. 

4. ¿Cómo consigo a Ho-oh en la 
edición de Pokémon Cristal? 

La captura de Ho-oh se ha 


complicado un poco en la edición 
Cristal. Para poder subir al tejado 
de TORRE HOJALATA a por él, 
necesitarás haber capturado 
primero a Suicune, Raikou y Entei. 
En cuanto tengas a los tres, ve a la 
TORRE HOJALATA, habla con el 
monje que está entre las columnas 
y verás como aparecen unas 
escaleras que te llevan al tejado. 
Que tengas suerte. 

Gonzalo García Mateo 
Guadalajara 

Moda uelocidad ~ 

Hola Profesor. Tengo el Pokémon 
Plata con los 251 Pokémon y unas 
cuantas dudas: 



CON LA CAMPANA CLARA 
poárás acceder a Torre 
Hojíiíato y prepararte para 
capturar a Ho-oh. Antes debes 
tener a Suicune, Entei y Raikou. 

1. Ya sé que Arcanine aprende 
Velocidad Extrema, pero ¿en qué 
nivel? ¿Qué otros Pokémon lo 
aprenden? 




POKélYlON 


lín equipo de medalla de oro ■ 


Os voy a dar un poco do-envidifc Bueno, en realidad es Alejdndro, un entrenador 
v^aciano, el que nos va a poner los dien t e s l a rgos. Su equipo causó conmoción 
ei^ el persoml, por eso no mB#iirrn qiindnr ron las gaa* de repetirlo. ■ 


aUNEACION 


El equipo de 
Alejandro Bleda 
Jiménez (Ualencla) 

Hola Profesor, esta es la 
tercera vez que escribo, espero 
que a la tercera sea la vencida. 
Pensé en enviarles un jamón a 
usted y a Jimmy, así que salí de 
casa y ful al estanco, pero 
después de hacer millonario al 
del estanco e Intentar meter el 
jamón en uno de los muchísimos 
sobres que compré, decidí 
darme por vencido y enviarles 
solo mi alineación Pokémon, 
ahí va: Snoiiax con Maldición, 
Descanso, Golpe Cuerpo y 
Sonámbulo; Lugia con 
Aerochorro, Terremoto, Psíquico 
y Recuperación; Espeon con 
Psíquico, Sol Matinal, Reflejo y 
Golpe Cuerpo; Dragonite con Vel. 
Extrema, Rayo, Vuelo e Híper 
Rayo; Blastoíse con Rayo Hielo, 
Ventisca, Surf e Hidro Bomba; y 
Arcanine con Vel. Extrema, 
Lanzallamas, Llamarada e Híper 
Rayo. Este equipo está imbatido 
hasta ahora. De todas formas, 
¿debería cambiar algo? 

V 


Pues sí señor, la tercera ha sido la 
vencida, aunque Jimmy está 
llorando porque finalmente no le 
ha llegado ningún jamón. Lo que 
me cuentas en tu carta sobre la 
forma en la que usas a Snorlax 
me parece genial. Realmente creo 
que un Snorlax como el tuyo 
podría considerarse el Snorlax 
perfecto. Primero usas Maldición 
para subir su ATAQUE a expensas 
de la VELOCIDAD, pero como 
Snorlax ya es lento de por si, no 
hay problema en que lo sea un 
poco más. Luego, cuando le 
quedan pocos PS. usas Descanso 
y después Sonámbulo. Llevas 
razón en lo que dices, si al usar 
Sonámbulo Snorlax decide atacar 
con Golpe Cuerpo, el rival debería 
echarse a temblar. 

Sigamos con el resto de tu 
equipo. Tanto tu Lugia como 
tu Espeon son perfectos y no 
modificaría nada en ellos. Sin 
embargo sí haría algún retoque 
en Dragonite. Por lo que veo tu 
Dragonite ha sido entrenado en la 
edición Cristal, por eso te sugiero 
que también le enseñes Rayo 
Hielo y elimines Híper Rayo. En 
algunas ocasiones verás que es 
mejor usar el Rayo Hielo de 


Dragonite en vez del de Blastoise. 
No me convence que Blastoise 
sepa dos ataques de tipo agua y 
dos de tipo hielo. Quédate con 
Surf y Rayo Hielo porque 
combinan potencia y precisión, 
y enséñale Danza Lluvia y Tóxico. 
En vez de usar un movimiento 
poco preciso como Hidro Bomba, 
es preferible usar Danza Lluvia 
para multiplicar la potencia de 
Surf por 1 ,5. De esta forma, 
combinarás potencia y precisión 
a las mil maravillas. También he 
sugerido que le enseñes Tóxico. 
La razón es que pienso que todo 
equipo debería tener algún 
movimiento de cambio de estado 
con el que sorprender al rival. 

Con Arcanine haría algo similar 
a lo que hemos hecho con 
Blatoise. Me quedaría con Vel. 
Extrema y Lanzallamas y le 
enseñaría Día Soleado y Excavar. 
Con Día Soleado multiplicarás la 
potencia de Lanzallamas y te 
aprovecharás de su precisión. 

Con Excavar harás que tu equipo 
tenga más opciones ante los 
Pokémon eléctricos. 

¡Enhorabuena Alejandro! Tienes 
un gran equipo. 



T 






EL ENTRENADOR DEL MES 


El sabio 


Iván Soler Castillo, de Massamagrell (Valencia), 
tiene un lema: “Los mejores Pokémon no son 
siempre los Pokémon legendarios”. Muy bien, Iván, 
te has ganado el privilegio de ocupar este cuadro, 
has demostrado ser un auténtico maestro Pokémon. 


¡Enhorabuena entrenador Jonatan! 
¿0 sea que te has hecho con los 
251 Pokémon? Pues me alegro 
muchísimo porque te habrá costado 
lo tuyo. Sobre tu primera pregunta 
veo que te has fijado en un 
movimiento tan espectacular como 
Velocidad Extrema, pero siento 
decirte que en las ediciones Oro y 
Plata es exclusivo de Arcanine y 
sólo lo aprenderá en el nivel 50. Sin 
embargo, en la edición de Pokémon 
Cristal se puede conseguir también 
un Dratini con Velocidad Extrema. 
Para ello debes contestar 
correctamente a las cinco 
preguntas que te harán en la 
GUARIDA DRAGÓN. 


incorporando en tu equipo a 
Tyranltar tendrás más opciones de 
combate, siempre y cuando le 
enseñes movimientos como 
Terremoto y Triturar. 

4. ¿Es una combo Mal de Ojo 
+ Canto Mortal? 

Pues claro que es una combo Mal 
de Ojo + Canto Mortal. Una de las 
maneras de evitar el Canto Mortal 
es cambiar de Pokémon, pero si 
usas previamente Mal de Ojo evitas 
la única posibilidad de escape que 
tiene el rival. De todas formas, si te 
soy sincero las estrategias en plan 
kamikaze no me acaban de 
convencer, y creo que sacrificar a 


itiiMiWBiiliNiñilniJj ei caso de 
PolIlBQtíL Ne^sItanK» m 
I P(^«^neAAm«lb)yycr¿rfsta^ 

PQí ^ptoLfZLAmarllD, 

itapamos un Panvhirl y te 
enseriarnos Rsora. Lo Ofiarios a 
la edición Ctístal y te apflcamos 
Telépata, Hidro BonU>a_y Puóo 
OinámiDo (p^tenonndnte lo 
evolucionan» a PSl^athL 
l^bléñ deteoos-equtparte con 


Garm^da, para telantar^^H 
atoaar prin^ero. Al combatir, 
podem»-eteglr enlB tr» 
“Combos*. Te^pali-més otro 
ataqur Hidro Bomba. atU rfVal 
es débd al agua: PuAo Dinámioo. 

lo es alluchadon o Rstta. 
siempre y cuando el rútf no 
sea voiadoL Con e^ ú&mo 

niíiííiii»iii ifífíiliiii lili 

deblMrfeefin derrotadle 
rapidamerne^xomo iir»sos 
defiltasey oSnertex. 


I WOBBUFFET, EL POKéMON CON I 
FORMA DE PEPINO, NACE SABIENDO I 
CONTADOR Y MANTO ESPEJO. I 
CONTADOR DEVUELVE EL DOBLE DEL I 
DAÑO RECIBIDO POR ATAQUE FÍSICO. I 


2. Tengo el Gyarados rojo, un 
Crobat rosa y un Persian brillante. 
¿Cuántas posibilidades tengo de 
conseguir más Pokémon 
brillantes? ¿Cómo se consiguen 
Pokémon legendarios brillantes? 
Las posibilidades de conseguir 
Pokémon de colores son una por 
cada especie Pokémon. Ya he dicho 
en algunos consultorios que todas 
las especies tienen una versión de 
color, incluyendo a los legendarios. 
Sin embargo, como en cada juego 
hay un único espécimen de cada 
Pokémon legendario, es muy difícil 
que cuando vayas a capturarlo te 
aparezca su versión coloreada. ¿No 
te lo crees? Pues mira la imagen 
que hay junto a esta respuesta y 
verás el Lugia coloreado que he 
capturado en mis expediciones. 

3. Mi equipo lo componen: 
Scizor, Kingdra, Pupitar, 

Houndoom, Raikou y Lugia. 

¿Son buenos? ¿Debería cambiar 
alguno de ellos? 

Todos los Pokémon que tienes en tu 
equipo me encantan. Sin embargo, 
tengo una sugerencia que hacerte y 
es que sustituyas a Pupitar por su 
evolución. Seguro que sabes que 
Tyranitar tiene unas estadísticas 
impresionantes y que además es de 
tipo roca/siniestro. Pienso que 


un Pokémon es la última opción 
que debería tomar un buen 
entrenador. 
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COMO SOLO HAY UN ÚNfCO 
espécimen de cada Pokémon 
legendario, es muy difícil que te 
aparezca su versión colereada 
cuando vayas a capturarlo. 


5. ¿Qué Pokémon tienen como 
Movimiento Huevo Lanzallamas, 
Explosión, Látigo Cepa y 
Esquema? 

Vaya, vaya, veo que estás pensando 
en la posibilidad de conseguir 
Pokémon bebés poderosos, pero 
me parece que tendrás que pensar 
en otros Movimientos Huevo. 
Lanzallamas, Explosión y Esquema 
no se pueden aprender como 
Movimiento Huevo. En cuanto a 
Látigo Cepa, el único bebé que 
puede aprenderlo es Chikorita. 
Jonatan Antúnez González 
Pontevedra 



Debilidades siniestras 

Querido Prof. Oak, he de hacerle 
algunas preguntas: 

1. ¿Dónde puedo conseguir la 
MT Llamarada y Contador en la 
Edición Oro? 

El movimiento Llamarada se 
corresponde con la MT38 y la 
puedes conseguir en el CASINO de 
CIUDAD TRIGAL a cambio de 5500 
fichas. Así que ya sabes, ¡a jugar! 
Contador no tiene MT en Pokémon 
Oro y Plata; en Pokémon Rojo, Azul 
y Amarillo era la MT1 8. Algunos 
Pokémon aprenden Contador 
durante el entrenamiento y otros 
pueden aprenderlo como 
Movimiento Huevo, pero de 
todos mi preferido es 
Wobbuffet. Este simpático 
Pokémon con forma de pepino 
nace sabiendo Contador y 
Manto Espejo. Ya sabes que 
Contador devuelve el doble del 
daño recibido por un ataque físico, 
pero lo fantástico es que Manto 
Espejo hace lo mismo sólo 
que para ataques especiales. 

2. ¿Qué ataques aprenden Mr. 
Mime y Kadabra y a qué niveles? 
Pues Mr. Mime nace sabiendo 
Barrera y luego, durante el 
entrenamiento, aprende todos estos 


movimientos que te voy a 
comentar: Confusión (nivel 6), 
Sustituto (nivel 11), Meditación 
(nivel 16), Doblebofetón (nivel 21), 
Pantalla Luz (nivel 26), Reflejo (nivel 
26), Otra Vez (nivel 31), Psico-Rayo 
(nivel 36), Relevo (nivel 41) y Velo 
Sagrado (nivel 46). De todos estos 
movimientos, uno de los que más 
me mola es Sustituto. 


ESTE 

GYARADOS no 
es rojo, como el 
del entrenador 
Jonatan. pero su 
aspecto es tan fiero que 
^impresiona de Igual manera. 




Respecto a Kadabra, puedo 
decirte que aprende Confusión 
(nivel 16), Anulación (nivel 18), 
Psico-Rayo (nivel 21), Recuperación 
(nivel 26), Premonición (nivel 31), 
Psíquico (nivel 38) y Reflejo (nivel 
45). Este último movimiento reduce 
a la mitad el daño de los ataques 
físicos, y por ello es una técnica 
ideal para Kadabra. 


3. ¿Influye en algo el género de 
los Pokémon al combatir? 

La única influencia que tiene el 
género en los combates es la que 
tiene que ver con las estadísticas. 
En general, los Pokémon hembras 
tienen mayor DEFENSA y menor 
ATAQUE que los Pokémon machos. 
Ya sabes, nosotros somos más 
brutos y ellas más estrategas. 


4. Me encantan los Pokémon 
dragón, sobre todo Dragonite. 
Tengo uno en el nivel 100 con 
estos ataques: Híper Rayo, 
Llamarada, Puño Trueno y Rayo 
Hielo. Mi Dragonite puede vencer 
a casi todos los Pokémon. 

¿Qué le parece? 

Pues que no eres el único que 
está enamorado de Dragonite: yo 




EL IRUCO DE ORO 


sobre el truco dei nueuo horario 

Como el tema del truco de la hora ha levantado muchas dudas, queríamos 
publicarlo de nuevo en estas páginas, ofreciendo algún que otro nuevo detalle. 
Esta vez seremos mucho más precisos, y ayudaremos a un entrenador a hacer 
todos los cálculos. Sí queréis seguimos, coged calculadora, papel y lápiz y a leer. 


Prof Oak, pcobe el tium para 
cambiar laáM^aifigistré 
lo calculé millones de mam. 
pero nunca iiibi Irian. Mi nu 
10 es 56591 . me llamo ORO y 
tengo 3332 y aiemprB me sale 
717 , pero la 

mteasEfgac aa wÉlnLi. Deo 
qoa el problemiMii en i 
nombra ya qyB.a éio tiene 3 


Daniet Cloquetl M&ñcz 

Valencia 

Hola Daniel. Antes de coger la 
revista Pokémon número 24 para 
repasar tus cálculos, debo aclarar 
dos cosas a todos los 
entrenadores: 

1 . Hay que hacer una tabla para 
convertir las mayúsculas del 
nombre en un número. 
Empezaríamos con la A, que le 
corresponde el 128, la B es 
1 29. ... y así sucesivamente, 
sumando uno y recordando que 
no hay ñ (ni ch, ni II) hasta 




TIEMPO J. 0:09 

MEDALLAS ►£ 


reproduce con 
mtrtmáor 


riláZQUE LE' 
CORRESPONDE EL NÚMERO 
156. ¿Todo bien'? jPerfecto! 

2 Hay que sumar las cinco cifras 
que corresponden a las cinco 
primeras letras dei nombre, 
pero si el nombre tiene menos 
de cinco letras, solo se suman 
las cifras que correspondan al 
nombre, aunque sea una letra. 

3 El dinero que hay usar para 
hacer ios cálculos es el que 
aparece en la pant^a. No hay. 
repito, no hay que sumar el 
dinero de mamá. 

Venga Daniel, abre la revista 
donde se pubttcó originalmente el 
truco, y repasemos en qué te has 
equivocó. Así no me tendrás 
que denr que que has hecho 
mHlones de cálculos; 

LTu nombre es ORO. Como 
0=142y R=145 hay que 
sumar; 142+145+142 = 429. 

2 Tu número ID es 56591 . así 
que lo dividimos por 256, 


NO 

►s± 


I ntroduce 1 a 
contraseña. 


006S2 


maneja Daniel. 


sale que la clave qüeaebes 
introducir es 00682. 


'cogemos la parte entera c 
cociente y le sumamos el resto 
de la división. Venga, que es 
fácil. Ei resultado es: 

221+15 = 236 

3. Tu dinero es 3332. lo dividimos 
por 256 y sumamos el cociente 
y el resto obtenidos en la 
división. 0 resultado es; 

13+4= 17. 

4. Ahora sumamos las tres 
cantidades. Resultado; 
429+236+17 = 682. 

5. Como la dave tiene que ser de 
cinco cifras, añade ceros a la 
izquierda hasta completarla. 
Resultado: tu dave es 00682. 

Después de tanta aclaración, el 
próximo que quiera que le calcule 
su nueva contraseña, más vale 
que primero le envíe un jamón a 
mi Jimmy, Se me olvidaba, el 
truco del cambio de hora no sirve 
en Pokémon Cristal. Bueno, por 
fin creo que no ha quedado ni 
una sola duda, ¿verdad? 


NO 

►s± 


Contraseña válida. 
Elige CONTINUAR 



tf^ñés ¡a dpartúmoa 
poner en hora el a*joí del juego. 



1 


también. Es un Pokémon muy 
versátil gracias a su tipo y a sus 
estadísticas. Sin embargo tiene un 
defecto: como pertenece ai tipo 
volador y al dragón, es 
extremadamente débil a los 
ataques de tipo hielo. En cuanto 
veas que su oponente es un 
Pokémon que pueda saber algún 
ataque poderoso de tipo hielo, 
más vale que lo retires del combate 
o lo dejarán KO de un solo golpe. 

¡Ah!, es verdad, ¿me habías 
peguntado por tu Dragonite, no? 
Pues me parece tan genial que no 
te voy a sugerir ningún cambio en 
sus ataques. Te doy un 10, pedazo 
de entrenador. 



LOS POKéMON DE TIPO 
SINIESTRO, como urabreon, 
también tienen sus puntos 
débiles. ¿Cuáles? tos ataques 
tipo lucha y tipo bicho. 


5. Sé las debilidades de muchos 
tipos de Pokémon, pero no sé las 
del siniestro. ¿Cuáles son? 

Las debilidades de los siniestros 
son los ataques de tipo lucha y los 
de tipo bicho. Es norma! que no las 
conozcas porque el tipo siniestro y 
el tipo acero fueron dos tipos 
descubiertos en las Ediciones Oro 
y Plata. ¿Sabías que en Rubí y en 
Zafiro habrá nuevos tipos? Pues ve 
tomando buena nota. 

Adrián Berges 
Zaragoza 

El flaca-ñaca 

Hola Profesor Oak, tengo la 
edición Cristal y me gustaría 
hacerle algunas preguntas: 

1 . En la Torre Hojalata, con 
Suicune clonado, Raikou atrapado 
y Entei clonado, no me salen ni el 
monje ni la escalera. ¿Qué pasa? 
¿Tú qué crees que pasa? Pues que 
con los Pokémon clonados no vale. 
Haz una cosa, consulta en la 
Pokédex el ÁREA en el que están 


Suicune y Entei y verás como 
siguen apareciendo, aunque no 
estoy seguro del todo porque yo no 
clono Pokémon. Además, si no has 
capturado a Suicune tu historia con 
Eusine (el entrenador que viste en 
Torre Quemada) no ha terminado y 
eso el juego lo sabe. 

2. Perdí el Rev. Metálico, pero... 
¡Sorpresa] Al cambiar a Dugtrio 
por Magnetón en la Central de 
Energía, vi que venía equipado con 
Rev. Metálico. Este es un truco 
para entrenadores sin Rev. 
Metálico. 

Muchas gracias por tu truco, pero 
hay otra forma de conseguir más 
Rev. Metálico. Captura a muchos 
Magnemíte salvajes y verás como 
algunos lo equipan. 


aprende los mismos ataques que 
Scyther, salvo en el nivel 30 que 
en vez de aprender Ataque-Ala, 
aprende Garra-Metal. Y esto es lo 
que se llama dominar los Pokémon 
tipo acero. 

4. ¿Con quién puede hacer 
“ñaca-ñaca” Celebi y Mewtwo? 
¿Qué ataques aprenderían los 
bebés? ¿A qué niveles? 

Ejem. . . A Celebi y MewhNo no les 
va eso del “ñaca-ñaca”, entre otras 
cosas porque nuestros Pokémon no 
tienen género. Si te fijas bien en la 
pantalla de Estado, todos los 
Pokémon legendarios carecen de 
género. Por eso, ninguno de ellos 
puede criar en la GUARDERÍA, ni 
siquiera juntándoles con el ligón de 
DItto, que vale para todo. 


I PARA QUE UN POKéMON RECUERDE I 
ATAQUES OLVIDADOS, NECESITAS I 
POKéMON STADIUM 2 Y TRANSFER I 
PAK. DEBES DERROTAR A LANCE Y I 
AL ALTO MANDO CON TUS POKéMON. I 


3. jPooorfaa! Suéltelo ¿En que 
nivel aprende Steelix todos sus 
ataques¿ ¿Y Scizor? 

Veamos, Onix evoluciona a Steelix 
cuando lo intercambias equipado 
con el Rev. Metálico. Por cierto, veo 
que eres un enamorado de los 
Pokémon de tipo acero. Sigamos 
con el tema, Steelix aprende los 
mismos ataques que Onix hasta el 
nivel 40. A partir de aquí, Steelix 
aprende un ataque más en el nivel 
49, que se llama Triturar. 

Con Scizor pasa algo parecido. 
Scyther evoluciona a Scizor cuando 
lo intercambias equipado con el 
Rev. Metálico. Por eso, Scizor 



-w 




¿T i enes- u n 
DUGTRIO? 


¿m T/eW£S REV. /METÁLICO? 
Pues cambia a Dugtrio por 
Magnetón en la Central de 
Energía y verás qué sorpresa te 
llevas, aviene equipado!! 


5. ¿Con quién pueden tener hijos 
Steelix y Scizor? ¿En qué niveles 
aprenderían los bebés sus 
ataques? 

Steelix puede tener bebés con 
Geodude, Graveler, Golem, Onix, 
Steelix, Ditto y Sudowoodo; y Scizor 
con cualquier Pokémon bicho como 
por ejemplo Pinsir, Yanma y Ledian. 
Espero que te haya quedado claro. 

6. ¿En qué nivel evoluciona 
Larvitar a Pupitar? ¿Delibird 
evoluciona a Articuno? Si es así, 
¿en qué nivel lo hace? 

Empecemos por el principio. 

Larvitar evoluciona a Pupitar en el 
nivel 30. En cuanto a Delibird, te 
informo que no evoluciona a ningún 
Pokémon, y menos a un Pokémon 
legendario. Ojalá fuera así y 
pudiéramos tener todos un montón 
de Articunos, de Celebis y de 
Mewtwos durante el juego, pero 
quizá si hubiera muchos, a los 
entrenadores ya no les interesarían 
estos Pokémon. Eso es lo que le 
ocurre a los Ratata. Son tan 
abundantes que la gente no los 
valora en se justa medida. ¡Ellos se 
lo pierden! Los Ratata son unos 
Pokémon fantásticos. 



EL EHTREHDDOR DEL MES 


El Perfeccionista 


Chríslian Greciano, de Madrid, demuestra como un 
humilde Pokémon llamado Smeargie puede llegar a 
ser tan poderoso como para derrotar at mismísimo 
Mewtwo de un solo golpe. Quiero que sepas que me 
ha encantado tu carta y que te animo a continuar 
enviando trucos tan buenos como éstos. 
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Canan oo la copa Fantasía 

Hola Prof. Oak, tengo la edición 
Cristal y el Pokémon Stadium 2. 
Estas son mis dudas: 

1. ¿Podría decirme qué hay que 
hacer para que los Pokémon 
recuerden ataques olvidados? 

Para hacer que un Pokémon 
recuerde ataques olvidados 
necesitas el Stadium 2 y el Transfer 
Pack. Además, tienes que derrotar 
al ALTO MANDO y a LANCE usando 
tus propios Pokémon (sin registrar). 

2. ¿Hay algún objeto como Pico 
Afilado o Lazo Rosa, pero para 
mejorar los ataque psíquicos? 

Sí, hay un objeto que mejora los 
ataques psíquicos. Es poco 
conocido, pero bastante fácil de 
conseguir. Se llama CUCHARA 
TORCIDA y se obtiene trayendo un 
Kadabra desde la edición Amarilla a 
través de la CÁPSULA DEL TIEMPO. 

3. ¿Me puede hacer una mini 
guía o decirme cómo pasar la 
Copa Fantasía en la Ronda 1 con 
Pokémon de alquiler? 

Hombre, una mini guía no te puedo 
hacer, no tengo espacio, pero te 
daré una orientación. Lo primero 
que tienes que tener presente es 



GANAR LA COPA FANTASÍA COn 
Pokémon de alquiler es muy 
complicado. Trata de que en tu 
equipo esté Phanpy y usa fa 
BAYAMARGA COn él. 

que pasar la Copa Fantasía con 
Pokémon de alquiler es muy, pero 
que muy complicado. Dicho esto, 
los Pokémon de alquiler que puedes 
elegir para formar tu equipo son: 
Spearow, Mankey, Chinchou, 

Phanpy, Charmander y Abra. Ahora 
debes saber que la elección de los 
objetos con los que equiparles está 
algo limitada al usar Pokémon de 
alquiler, pero es algo vital. Recuerda 
que una elección incorrecta puede 
hacerle perder una batalla que 
deberías haber ganado. Te haré una 
sugerencia, usa la BAYAMARGA con 
Phanpy. Él y su Terremoto son los 
que te tienen que dar la victoria en 
la última batalla, pero los rivales 
intentarán confundirlo. 





4. ¿Cómo se lucha contra el 
rival en Pokémon Stadium 2? 
¿Dónde está? 

Depende de la ronda en la que te 
enfrentes al rival porque, aunque 
siempre usará un equipo formado 
por Mewtwo, Ho-oh y Lugia, en 
cada ronda tendrán ataques 
diferentes. Si quieres vencerle con 
Pokémon de alquiler en la Ronda 1 
te aconsejo usar a Corsola y 
Umbreon contra Mewtwo, a 
Wobbuffet y Aerodactyl contra Ho- 
oh, y a Articuno y Magneton contra 
Lugia. No olvides usar el Manto 
Espejo de Corsola y Wobbuffet. 

El rival aparecerá en una cueva, 
en la esquina inferior derecha de 
Ciudad Blanca, pero para ello 
tendrás que completar en cada 
ronda tanto el ESTADIO como los 
gimnasios. 

5. ¿Cuáles son los Movimientos 
Huevo de Larvitar, Dratini y 
Snorlax? 

Los Movimientos Huevo de Larvitar 
son Persecución, Pisotón, Enfado, 
Foco Energía y Poder Pasado; los de 
Dratini, Pantalla Luz, Neblina, Niebla 
y Supersónico; y los de Snorlax, 
simplemente Lengüetazo. Si en 
Stadium 2 pudieras usar un Larvitar 
con Persecución, Enfado y Poder 
Pasado, arrasarías en la Copa 
Fantasía. Estamos seguros. 
Alejandro Barbeito 
A Coruña 

^0 jan de Shuckie 

Hola Profesor Oak, ¿cómo se 
encuentra?, espero que bien y que 
esté jugando ya con las ediciones 
Zafiro y Rubí. Bueno, 
le cuento. Mi 
Pokémon 



MIS IROIAS PREFERIDAS 



una duda para “Eapediente M” 

Me encantan las trolas. Con todas las que me habéis enviado creo que voy a 
publicar un libro y me voy a forrar, aunque para qué necesito dinero si soy guapo 
y encantador. ¿O no? Si, bueno, menuda trola o estoy colando... 


l.llulaPiüTuuf Qdk, un 
QUt tn la vía 
W tagnatotfén hay una ^ 
quAAM ai mundo 
donde MorloA PdkémooAst^ 
almiy donde te rep^ 



Vamos a ver, yo creía que el ^ 
mundo Pokécien era ese en el ' ^ 
que todos los Pokémon valían 
cien. No. perdón, eso es un Todo 
a cien, ¿o era a un euro? Espera, 
ya me aclaro, el mundo Pokécien 
es en el que todos los Pokémon 
están a cien. Jo. eso creo que era 
en la discoteca. Me parece que 
llevo mucho sin salir. 


en «piudad la Torre 

{en^) de^^j^de 
captuor a le das aLA en 

le land^ fondo y 86 abre 
peaibi que beva a un bangar 
aaeielD donde fU 9 una nave 
e^adat|_gue sTentras y le ^ 
0 MmiPlor se pone en " 
maw<ttytá3iw»gteo 




encuentras 



eso. un tren. Un tren que va a 100. 


preferido es Shuckie y me 
gustaría hacerle unas cuantas 
preguntas sobre él: 

1. Cuando consigo un Shuckie 
de la GUARDERÍA, ¿cuáles son los 
mejores valores de PS, ATAQUE, 
DEFENSA, etc. que puede tener? 
No necesitas conocer los valores 
concretos que me preguntas, 
querido entrenador. Lo realmente 
importante para conseguir un buen 
Shuckie en la GUARDERÍA es criar a 
varios (unos cinco) y elegir al que 
tenga los valores más altos de 
DEFENSA y DEFENSA ESP. El resto 
de valores no importan demasiado 
ya que la belleza de Shuckie está 
en su gigantesca defensa, una de 
las más Intratables. 


SHUCKLE es un tipo 
bicho-mca que cuenta 
con estadísticas 
equilibradas al 
máximo. F.S un 
gran "aguanta 
tormentas. 





Alejandro Carlos Martínez 

Cartagena (Murcia) 
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jün expediente X en Johto! 

Llamad al FBI, que vengan los 
agentes Mulder y Scully. ¿Serán 
Pokémon marcianos esos que 
dejaron la nave? La verdad es 
que yo siempre he sospechado de 
ese extraño Pokémon llamado 
Celebi. Es más. voy a decir lodo lo 
que sé de él. pero. ..¿Quiénes son 
ustedes? ¿Qué hacen con esa 
lennguíHa? jSocorrol iJimmyí 
jMari! iAyudadmel jUnos tipos de 
negro me están secuestrando! 

Nota de la Redacción: días 
después, el Prof. Oak volvió 
felizmente a su casa. No 
recordaba natía de lo que le había 
sucedido, pero por algún extraño 
motivo no paraba de reirse. 


2. ¿Con qué Pokémon puede 
criar Shuckie y qué Movimientos 
Huevo aprende? 

Shuckie puede criar con 24 
Pokémon y la mayoría son muy 
fáciles de conseguir. Te diré 
algunos: Caterpie, Weedle, Ledyba, 
Spinarak, Paras, Ditti, Pineco, 
Yanma, Scyther, Pinsir y Heracross. 
Sobre los Movimientos Huevo, 
Shuckie solo puede aprender uno, 
que es es Dulce Aroma. 

3. ¿Qué movimientos me 
recomienda que le enseñe a mi 
querido Shuckie? Yo ya le he 
enseñado Desenrollar, Descanso, 
Tóxico y Maldición. ¿Debería 
quitarle Tóxico y enseñarle 
Tormenta de Arena? 

Ni se te ocurra quitarle Tóxico. 

Si hay dos movimientos que son 
ideales para Shuckie, esos son 
Tóxico y Aguante. ¿Que por qué? 
Pues porque primero envenenamos 
al rival y luego, aprovechando la 
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LA BAYA se CONVIERTE EN 
zumo DE BAYAS después de los 
combates. Equípalo con este 
objeto y ponte a íucbar. Pero 
ojo. no ocurre siempre. 


enorme defensa de Shuckie y el 
uso de Aguante, conseguimos que 
nuestro Pokémon acorazado 
aguante los ataques de casi 
cualquier rival mientras el veneno 
hace su efecto en el cuerpo 
enemigo. Recuerda que el ataque 
Aguante deja al Pokémon que lo 
usa con al menos un PS, aunque su 
índice de acierto baja si se usa 
muchas veces. 




4. ¿Cómo hago para que 
Shuckie convierta una Baya en 
Zumo de Bayas? ¿Con qué objeto 
me recomienda que equipe a 
Shuckie? 

Equipa a Shuckie con una BAYA y 
hazlo combatir. Algunas veces, pero 


empezar. Primero llevas su barra de 
PS a la zona roja, los mantienes 
dormidos todo lo que puedas y 
lanzas una tras otra todas las Ultra 
Ball que tengas. No desesperes, 
puede que lances las 40 Ultra Ball y 
no lo consigas. No salves la partida, 


conseguirás. Conozco a gente que 
lo ha hecho así y ha tardado varios 
días en conseguirlo, pero lo hizo. 

3. Profesor, tengo mucho interés 
en la evolución POKéMON y se 
que hay POKéMON que 
evolucionan con cariño, como 
PICHU o PIKACHU, y otros que 
evolucionan con objetos o también 
intercambiándolos; y me gustaría 
saber: ¿Qué POKéMON 
evolucionan con objetos y quiénes 
Intercambiándolos? ¿Qué objetos 
para la evolución existen y dónde 



LA ZONA SAFARJ ESTA CERRADA 
en Oro y Pióte?, así como el 
museo de ciudad Plateada, y 
no, no abrirán tas puertas por 
muy pesado que te pongas. 


I ¿CAPTURAR A LUCIA O HO-OH SIN I 
UNA MASTER BALL? PILLA 40 I 
ULTRA BALL EN LA TIENDA DE I 
CIUDAD ENDRINO, SALVA LA I 
PARTIDA Y... ¡MUCHA PACIENCIA! I 


no siempre, después del combate 
observarás que la BAYA se ha 
transformado en ZUMO DE BAYA. En 
cuanto al objeto con el que equipar 
a Shuckie, pienso que el mejor es 
RESTOS. Mientras nuestro Shuckie 
aguanta todo tipo de ataques, 
RESTOS aumentará sus PS lo que 
desesperará aún más a nuestro 
contrincante. 

Javier Hernández García 

Alhama de Murcia (Murcia) 

vo ñiriF com^D toi¡ir _ 

1 . Verá profesor, tengo el 
POKéMON PLATA y me gustaría 
comprarme otro juego y dudo 
entre comprarme el POKéMON 
AMARILLO, ROJO o AZUL; 

¿cuál me recomendaría? 

Si me pides que te recomiende un 
nuevo juego de Pokémon, te diría 
que cualquiera de ellos te gustará, 
pues todos son maravillosos. De 
todas formas, como eres una 
entrenadora, ¿no has pensado 
en la opción de Pokémon Cristal? 
Con Pokémon Cristal podrás jugar 
como una verdadera entrenadora 
Pokémon ya que podrás decidir 
entre ser chico y chica. 

2. ¿Hay alguna forma de, sin 
usar la MASTER BALL, capturar a 
LUCIA o a HO-OH? 

Claro que hay una forma de 
capturar a Lugia y a Ho-oh 
sin usar la Master Ball, pero 
requiere mucha, muchísima 
paciencia. Tienes que aprovisionarte 
de unas 40 Ultra Ball en la tienda 
de Ciudad Endrino, Ir al lugar en el 
que están Lugia o Ho-oh, salvar la 
partida antes de intentar 
capturarlos, acercarse a ellos y 


apaga y vuelve a intentarlo. Puede 
que tengas que intentarlo muchas 
veces, pero te aseguro que lo 


se encueniranr 


Los Pokémon que evolucionan 
Intercambiándolos con objetos son: 
Onix con REV. METÁLICO evoluciona 


a oieeiix, roiiwniri con la huua UhL 
REY evoluciona a Politoed, Porygon 
con MEJORA evoluciona a 
P0RYG0N2, Seadra con ESCAMA 




AUNEaCIÓH POKémOH 




iun eauiDo inmejorable?, 



El equipo de 
PoKéfan OieK 
(ibiza, Baleares) 

Hola Prof. Oak, quería 
felicitarle por su consultorio. Me 
parece genial. Le comentaré mi 
equipo y quería pedirte su 
opinión sobre los Pokémon y sus 
ataques. Están al 100 y son los 
siguientes: Gengar con Hipnosis, 
Maldición. Psíquico y Come 
Sueños; Dragonite con Velo 
Sagrado, Hiper Rayo, Enfado y 
Puño Fuego; Pollwrath con 
Telépata, Puño Dinámico, 
Hipnosis y Suit, Snorlax con 
Descanso, Sonámbulo, Golpe 
Cuerpo e Híper Rayo; Tyranitar 
con Terremoto, Avalancha. Surf y 
Trituran y Mewtwo con Psíquico, 
Recuperación, Amnesia y 
Ventisca. 

Creo que este consultorio te 
parece genial porque yo soy un 
tipo genial. ¿No te parece? Vale, 
ya sé que parezco algo 
presumido, pero de vez en 
cuando no viene mal serlo un 
poquito. La verdad es que casi 


preferiría seguir hablando de mi y 
no de tu equipo. Tienes un grupo 
de Pokémon tan bueno que poco 
se puede decir de él. Pero bueno, 
como todo es mejorable. te haré 
alguna que otra sugerencia. 

Veo que le has enseñado a 
Gengar la combo Hipnosis-Come 
Sueños. El único defecto que 
tiene esta combo es la baja 
precisión de Hipnosis y por ello 
fallará muchas veces. Estoy 
seguro que antes de utilizar esta 
combo en el combate, utilizas el 
movimiento Maldición. Este 
movimiento en manos de un 
Pokémon fantasma hace que 
bajen los PS del rival en cada 
turno, pero si el rival es retirado 
del combate la maldición termina. 
Por eso, Maldición suele 
completarse con Mal de Djo para 
formar otra combo demoledora. 

La próxima vez que críes un 
Gengar procura que no olvíde 
Mal de Ojo. 

En cuanto a Dragonite no 
tengo nada que decir, salvo que 
procures equiparle con una Baya 
Amarga para evitar la confusión 
que produce utilizar el ataque 
Enfado. Con Poliwrath quizá 
obtengas mejores resultados 


sustituyendo Hipnosis por Danza 
Lluvia. De esta forma cambias un 
movimiento de baja precisión por 
uno que hará que el poder de 
Surf se multiplique por 1,5. Es 
casi perfecto. 

Snorlax siempre es un caso 
aparte. Sus movimientos 
Descanso y Sonámbulo son 
perfectos, pero opino que si 
Snorlax usa Tambor y Terremoto, 
se convierte en un Pokémon 
temible. Cuando usa Tambor baja 
sus PS a la mitad, pero maximiza 
el poder de su ATAQUE físico. Si 
después usa Descanso para 
recuperar los PS y Sonámbulo 
para atacar, en cuanto elija 
Terremoto o Golpe Cuerpo seguro 
que te sorprenderás. La próxima 
vez que entrenes a un Snorlax 
recuerda mi consejo. 

Con Tyranitar no olvides usar 
las Gafas de Sol para aumentar el 
poder de Triturar. Y sobre Mewtwo 
te haré un comentario que hago 
muchas veces. Procura usar 
movimientos que combínen 
potencia y precisión. Por eso, 
quizá deberías sustituir Ventisca 
por Rayo Hielo o incluso por Híper 
Rayo. Si sigues mis consejos, 
nadie podrá contigo. 





DRAGÓN evoluciona a Kingdra, 
Scyther con REV. METÁLICO 
evoluciona a Scizor y Slowpoke con 
ROCA DEL REY evoluciona a 
Slowking. 

Para la localización de los 
diferentes objetos te remito a la 
GUÍA POKéMON ORO Y PLATA que 
se ha publicado en Nintendo 
Acción, aunque algunos objetos 
como ROCA DEL REY y REV. 
METÁLICO puedes encontrarlos 
equipados en los Pokémon salvajes 
que capturas. Prueba con Slowpoke 
y con Magnemite. 

4. También estoy interesada en 
dos ataques, SALPICADURA y 
PREMONICIÓN y me gustaría saber 
qué ataques son y qué POKéMON 
los aprenden. 

Veamos, enciendo el ordenador, 
accediendo a la enciclopedia, 
resultado: 

■SALPICADURA: un movimiento 
que consiste en flotar y salpicar. 
No tiene ningún efecto. Lo 
aprenden Hoppip y Magikarp. 
■PREMONICIÓN: ataque especial 
Psíquico. Una vez usado, golpea 
al rival durante dos turnos. Lo 
aprenden Togepi, Kadabra, Lugla 
y muchos Pokémon más. 

5. Y por último cuando llegas, en 
KANTO, a CIUDAD PLATEADA hay 
un museo cerrado y en CIUDAD 
FUCSIA está la ZONA SAFARI que 
también está cerrada ¿se abrirán 
alguna vez? 

La respuesta es simple, NO. 
Estuvieron abiertos en las ediciones 
Amarilla, Roja y Azul, pero han 
cerrado sus puertas en Oro, Plata y 
Cristal. Las cosas cambian, nada es 
eterno querida entrenadora. 
Cristina Nieto 
Palencia 

Odietos papos ~ 

1. ¿Dónde se consigue la MT21 
en la edición de Pokémon Oro? 

La MT21 es Frustración y puedes 
conseguirla los Domingos en la 
cuarta planta del Centro Comercial 
de Ciudad Trigal. Te la entrega la 
señora que hay junto al 
dependiente, siempre y cuando le 
enseñes un Pokémon que sea 
infeliz. ¡Pobrecito! A ver si le tratas 
mejor después de esto. 






En busca de estrategia y eauiiibrio 


Un Feraligatr que puede fallar... por exceso de amblcfón; un Oragonite coñ^^ 
«enUsca que... ¿no terirmier Puño-fuego?; y lee movimientos de Alakazam... Ya 
veis cómo me gusta poner peg^e los ataques de mfe-superentrenadores^^ 


El enuípo de Arturo 
montañés ulues 
(Zaragoza) 

Mi equipo favorito es 
Feraligatr (Cuchillada, Mordisco, 
Ventisca, Hidro-Bomba), 
Oragonite (Ventisca, Trueno, 
HIper Rayo, Portazo), Dugtrío 
(Terremoto, Avalancha. 
Cuchillada, Excavar), Gengar 
(Hipnosis, Come Sueños, 
Tinieblas, Psíquico), Snorlax 
(Golpe Cuerpo, Híper Rayo, 
Descanso, Sonámbulo), 
Alakazam (Psíquico, Hipnosis, 
PsicO“Rayo, Híper Rayo). Están 
todos al nivel 100, ¿Cree que 
debería cambiar algún ataque? 

Hola amigo Arturo. Lo mejor que 
veo en tu equipo es que intentas 
abarcar diferentes tipos de 
Pokémon y diferentes tipos de 
ataque. Vamos, que lo tuyo 
parece la estrategia y el 
equilibrio. De todas formas, voy a 


señalarte algunos defectillos. 

Por ejemplo, tu Feraligatr usa 
el movimiento Hidro Bomba. Es el 
ataque de tipo agua más 
poderoso, pero su problema es 
que puede fallar. Muchas veces 
es mejor utilizar un ataque como 
Surf, algo menos potente, pero 
que casi nunca falla. Sobre tu 
Dragonite tampoco puedo poner 
muchas pegas, aunque quizá si 
observo todo tu equipo en 
conjunto, echo de menos algún 
ataque de tipo fuego. Quizá 
podrías sustituir su Ventisca por 
Puño-Fuego. 

Según mí experta opinión, el 
principal defecto y debilidad de tu 
equipo está en los movimientos 
de Alakazam. Puede parecerte 
curioso, pero Alakazam es un 
patán usando Híper Rayo. Lo suyo 
no son los ataques de tipo normal 
dado que su nivel de ATAQUE 
físico es muy bajo. Además, 
también observo que has 
mantenido en Alakazam el 
movimiento Psíco-Rayo, un 


ataque psíquico que puede tener 
interés para Pokémon de menor 
nivel, pero no para un Alakazam 
de nivel 1 00 que conoce Psíquico. 
Resumiendo, como te veo algo 
iiadílto en la elección de (os 
ataques de Alakazam. te comento 
algunos de los movimientos que 
mejor manejará. Son: Psíquico, 
Recuperación, Reflejo y Puño 
Hielo. De todas formas, como tu 
Alakazam es de nivel 100 y no 
podrá aprender Reflejo y 
Recuperación a no ser que tengas 
el Pokémon Stadium 2, te 
recomiendo que elimines Híper 
Rayo y Psico-Rayo y que. vía MT, 
le enseñes Puño Hielo y Come 
Sueños. 

De Dugtrio, Snorlax y Gengar 
no tengo nada que objetar. Es 
más, me parecen muy buenos, 
especialmente Gengar con la 
combo Hipnosis-f-Come Sueños. 

Tu equipo está entre los más 
equilibrados que he visto hasta el 
momento. Y he visto mucho. 

Sigue así. que veo que controlas. 


2. ¿Para que sirven los objetos 
Bolaluminosa y Hojadorada? 
Bolaluminosa es un objeto que 
consigues trayendo un Pikachu 
desde la versión Amarilla. Lo 
interesante de este objeto es que 
dobla el poder de los ataques 
especiales, pero solo si lo usa 
Pikachu. 

La Hojadorada la consigues 
intercambiando Pokémon con las 
ediciones Roja, Azul y Amarilla. 
Acércate a una tienda y prueba a 
venderla. 

3. ¿Me podría decir los ataques 
que aprenden y en qué niveles lo 
hacen Hitmonlee, Hitmonchan y 
Hitmontop? Espero no aturdirle 
Profesor. 



PIKACHU puede aprovecharse 
de Bolaiummosa, un objeto que 
viene con este Pokémon si llega 
desde el amarillo, y duplica el 
poder de los ataques especiales. 


Hitmonchan aprende meditación, 
patada giro, patada salto, foco 
energía, patada s. alta, telépata, 
profecía, aguante, mega patada e 
inversión. Los ataques de Hitmonlee 


son meditación, agilidad, 
persecución, puño-trueno, puño 
hielo, ultra puño, mega puño, 
detección, contador e inversión. Y 
los de Hitmontop, foco energía, 
persecución, ataque rápido, giro 
rápido, contador, agilidad, detección 
y triplepatada. 

4. ¿Cómo se hace la cría? 

El método de cría de Pokémon 
consiste en llevar una parejita de 
Pokémon a la GUARDERÍA de la 
Ruta 34. Cuando los dejes en 
manos de los cuidadores, puedes 
salir al patio y hablar con alguno de 
los Pokémon. Si la respuesta que 
obtienes es “Está interesado”, 

“Es agradable” o “Muestra interés” 
entonces tendrás garantizado que 




tarde o temprano tus Pokémon 
pondrán un HUEVO. Sin embargo, 
si obtienes la respuesta “No está 
interesado” o “Está rebosante de 
energía”, no te obceques pues 
nunca pondrán un HUEVO. 

Cuando obtengas un HUEVO, tienes 
que llevarlo contigo si quieres ver 

I 

como eclosiona. Un HUEVO 
POKéMON eclosionará después de 
un determinado número de pasos y 
ese número dependerá de la 
especie. 

5. ¿Cómo puedo conseguir 
Pokémon de colores inusuales? 

No hay ningún método para 


conseguir Pokémon de colores 
inusuales. Sabes que, aparte del 
Gyarados rojo, la probabilidad de 
encontrar un Pokémon de colores 
es bastante pequeña y si encima 
buscas un Pokémon con un color 
inusual, pues la verdad, más 
pequeña todavía. 


6. En Pokémon Cristal, ¿cómo se 
abren las puertas que hay en las 
Ruinas Alfa? Esas que ponen 
huida, agua, Ho-oh y luz. 

Para abrir la puerta de las Ruinas 
Alfa en la que pone HUIDA debes 
usar una CUERDA HUIDA y volver a 
entrar. Para abrir la que pone LUZ 
hay que hacer que un Pokémon use 


DESTELLO, en la que pone AGUA 
debes ir con una PIEDRA AGUA y 
para abrir la de Ho-oh tienes que ir 
con Ho-oh como jefe de tu equipo 
Pokémon. 

Diego Oliveira Sánchez 
Pontevedra 

PoHémon rico, rico 

Querido Prof. Oak, necesito que 
usted me ilumine con su infinita 
sabiduría y responda a estas 
cuestiones (si quieres): 

1 . ¿El Pokémon Advance es 
exclusivo de la GBA o se podrá 
introducir en la GBC? 

Las ediciones Rubí y Zafiro serán 
exclusivas de Game Boy Advance. 
Como sabes ningún juego de GBA 
es compatible con GBC. Si no tienes 
la GBA, te propongo que te compres 
una cuanto antes o sufrirás y 
sufrirás viendo como se divierten 
tus amigos cuando salga el juego. 


2. ¿Para que sirve Más Psique? 
Más Psique es un movimiento de 
auto-hipnosis que copia los 
cambios de las estadísticas del rival 
y los aplica al usuario. ¿Y qué 
diablos significa esto? Muy sencillo, 
es normal usar Más Psique en 
combinación con Contoneo. Cuando 
se usa Contoneo el rival queda 
confundido, pero su poder de 
ATAQUE aumenta mucho. Si 
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EL TRUCO DE LA HORA se 
ejecuta en esta pantalla. Aquí 
tienes que pulsar Selea + 
Abajo para introducir la nueva 
contraseña que obtienes. 


POKÉMON RUBÍ Y ZAFIRO SON I 
EXCLUSIVAMENTE PARA JUGAR EN I 
GAME BOY ADVANCE. SI TODO VA I 
COMO SE ESPERA, AMBOS PODRÍAN I 
ESTAR A LA VENTA EN JULIO. I 



Cómo obtener objetos intlnttos sin ningún nesgo 


Desde Madrid, Luís Zurro de Cos nos envía un truco genial. Nuestro querido amigo ha encontrado una aplicación 
estupenda del truco del cambio de hora. Gracias a él podréis, de forma legal y segura, aunque echándole 
paciencia, conseguir infinitas Master Balls o Repartir Exp. ¡Felicidades Luís! Te has ganado estar en este cuadro 
de honor, además seguro de que este es un truco que dará mucho que hablar. Por lo pronto lo hemos repetido. 


V 



Como tener Master balls, 
Repartir Exp y Más PP sin tíonar 
Pokémon y sin riesgo alguno en 
Pokémon Oro y Plata: 


Una vez descubierta tu 
contraseña para poder cambiar' 
la hora (os recomiendo hacerla 
sin dinero encima asi os librareis 
de unas pocas optaciones} 
cambia el día. Vete a la Torre 
Radio de Dudad Trigal, mira a 
ver SI te ha tocado alguno de los 
tres premies que se reparten en 
el *'Canal Suerte". Tanto si te ha 
tocado, como si no. guarda la 
partida y ranicia el juego. 
Después tienes dos opciones: 


el resto ya te lo he explicado 
antes. Puedes hacerlo cuantas 
veces quieras. Pero ten cuidacío 
de no cambiar el día o de que 
tu juego no llegue a viernes, ya 
que el N® de !D cambiaría. 

■ 2 SI no te ha tocado, sigue 


1 . Si te ha tocado vuelve a 
introducir la contraseña, pero 
esta vez en lugar de cambiar el 
día, cambia solamente la h 


i "tienes suerte» 
anarás un premio. 


intentándolo cambiando 
solamente el día siguiendo los 
pasos que te he explicado 
anteriormente. 

Oak al habla; Solo tengo dos 
cosas que decir. Una es que este 
truco es exclusivo de Pokémon 


Oro y Plata. La otra es que todavía 
sigo alucinado con la aplicación 
que ha encontrado Luis al truco 
de la hora. iCómo mola! Jodavía 
cr^s que es necesaria la 
clonación? Vale, siempre hataá 
tramposos, pero mola mfehacerlo 
con este método. 


►CONTINUAR 
JUEGO NUEVO 
OPCIÓN 
REGALO MIST 




I HORA NO FIJADA 








HO'OH es m Pokémon temWle, 
sin duda mds poderoso que 
Moltres a pesar de que las 
estadísticas de ambos sean muy 
similares. Ho*oh con terremoto 
o Poder Pasado e$ la bomba. 


después de usar Contoneo, usas 
Más Psique, el poder de ATAQUE de 
tu Pokémon también 
aumentará, pero con la 
diferencia que no estará 
confundido. ¿A que es 
ingeniosa esta combo? 

3. En el suplemento 
Pokémon dicen cómo 
cambiar el reloj. ¿Qué es 
eso de la pantalla de 
Lugia o Ho-oh? 

La pantalla de Lugia o de 
Ho-oh es la pantalla que 
aparece justo antes de 
iniciar el juego y en la que verás 
la edición del juego que tienes. 

4. ¿Qué Pokémon ricos, sanos y 
con buenas estadísticas me 
recomienda para un equipo 
indestructible? Dígame los 
ataques que deberían tener. 

¿Tú quieres que te recomiende 
Pokémon para combatir o para 


comértelos? No sé, no sé, a ver si 
vas a ser un tragón. Bueno, te diré 
que no hay equipo indestructible, 
eso es un mito. Hay equipos muy 
buenos y ataques impresionantes, 
pero cualquier equipo siempre 
tendrá alguna debilidad. 


realidad me parecen penosos los 
Pokémon normales. 

Si los Pokémon de tipo normal te 
resultan penosos, supongo que no 
tendrás ningún problema en 
derrotar al Snorlax que usa Ash en 
el último combate. A todo el mundo 


NO DESESTIMEIS EL PODER DE 
LOS POKéMON DE TIPO NORMAL. 
ESPERAD A ENFRENTAROS CON 
SNORLAX O CON P0RYG0N2 PARA 
SABER DE QUÉ SON CAPACES... 


En cuanto a los ataques que 
debería tener cualquier equipo 
Pokémon siempre digo que los que 
combinen la mayor potencia y 
precisión. Entre los ataques que 
cumplen esto están: Psíquico, 
Terremoto, Rayo, Rayo Hielo... 

5. ¿Qué le parece Furret? Lo 
tengo pero no me convence, en 




MIS TROIAS PREFERIDAS 



Un snoriaM gigante en isla meincntón 

Nada más placentero que leer trolas de esta categoría^ Ya os lo he advertido. Voy 
a escribir un libro con todas estas imaginativas ideas y me voy a forrar. ¿A quién 
se le ocurre que hay un Snorlax gigante que se come Pokémon, y un chorizo clave 
en el SS Aqua? Creo que ya tenemos el premio a la TROLA MÁS GORDA. 


1 Hola Profesor Un amigo m' 
ha dicho que si consigo la^té 
medallas, el S.S. Aqua me ^2- i 
llevará de Ciudad Carmín ¿Tsft' 
Melocotón donde hay un 
gigante que se com 
Pokémon Tengo mie<^0 
se coma a mis Pokénjii 
puedo evitarlo'’ Me hárntíit! 
que también se come a M 


ofesor, por favor 
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Xosé Salgado 
Lugo 


¿La Isla Melocotón? ¿No será la 
Isla Melón como el melón de tu 
amigo? Tu tranquilo que a tus 
Pokémon no se los va comer 
nadie, pero a tu amigo a lo mejor 
se lo come un Prof. Oak gigante. 
Cuando consigas las 16 medallas, 
el S.S. Aqua te seguirá llevando 
desde Ciudad Carmín a Ciudad 
Olivo, pero recuerda que para 
llegar tendrás que echar un 
sueñito en tu camarote 




■ - no lleva a ía isla 
Melocotón; ni tampoco verás en él 
al chef aue te da un ¿chorizo^ 



mtsmo dinero e 10. ¿Es verdad 


Prof. Oak7 Me temo que 


ÍQ^mira. aunque es 


Fernando J. Gómez 
León 

jJimmy estáte quieto! En cuanto 
oye la palabra chorizo le suenan 
las tripas como si fueran un 
tambor. Es evidente que tu amigo 
pertenece a un nuevo tipo de 
trolero, el trolero culinario. Se 
caracteriza por abrir el apetito de 
los que escuchan sus “sabrosos” 
cuentos. Venga Jimmy. vamos 
por ahí a tomarnos un par de 
raciones de choncíto frito y una 
de morcilla, pero luego me tienes 
que prometer que harás unos 
abdominales o te vas poner tan 
gordo que las niñas no te van a 
querer. Y ya está, queda 
respondida la duda... 




le parece un enemigo formidable 
¿Te digo otro Pokémon de tipo 
normal al que no debes 
subestimar? Pues se llama 
Porygon2 y más vale que tengas 
cuidado cuando te enfrentes a él. 

6. ¿Cuál es mejor, Moltres o 
Ho-oh? Me parecen muy iguales. 
Reconozco que las estadísticas de 
Moltres y de Ho-oh pueden ser 
similares, pero en cuanto a los 
movimientos que pueden aprender 
son muy diferentes. Desde este 
punto de vista, el mejor de los dos 
es Ho-oh ya que puede aprender 
movimientos como Terremoto, 
Poder Pasado, Psíquico, etc. ¿Te he 
iluminado? 

Héctor Benito Argés 
(Toledo) 


Lecciones deij^o mando 

1. Hola Profe, ¿me podría decir 
algún consejo para el examen de 
habilidad de combate en el Alto 
Mando contra estos dos 
entrenadores: Entrenador Guay 
Esteban y Malabarista Sergio? 

Le estaría muy agradecido. 
¿Todavía no has aprobado los 
exámenes de la Academia de 
Primo? A veces Primo se pone un 
poco duro, pero para eso estoy yo, 
para echarte una mano y que 
consigas sacarte el carné de una 
vez. Ah, esto la licencia. 

Primero, para que el Entre. Guay 
Esteban muerda el polvo tienes que 
elegir a Pikachu, Cubone y Shuckie. 
Usa a Shuckie para aguantar el 
Híper Rayo de los Pokémon rivales 
y, mientras se recargan, envía a 
Pikachu o a Cubone (dependiendo 
del tipo del rival) para tumbarlos. 










I 
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Vayamos ahora a por el cauto 
Malabarista Sergio. Contra este 
entrenador eiegiremos a Poliwrath, 
Goiem y Steelix. Como esta prueba 
de habilidad va sobre combos, la 
elección correcta son los Pokémon 
con ataques que se combinan a la 
perfección. Recuerda que debes 
enviar a Goiem contra los Pokémon 
de Fuego, a Steelix contra 
Dragonite y a Poiiwrath contra 
Tyranitar. 

2. A ver qué le parece mi Lugia. 
Tiene los ataques Trueno, Hidro 
Bomba, Aerochorro y Psíquico. 

Si ie debo quitar algún ataque 
dígame cuál y también cuál debo 
poner en su lugar. 

Vamos a ver, tu Lugia es realmente 
estupendo y aunque en ocasiones 
los ataques que le gustan a un 
entrenador quizá no le gusten a 
otro, no debes dejarte influí por los 
consejos de los demás. Siempre 
he dicho que entre mis gustos 
personales está el utilizar ataques 
potentes, pero que sean muy 
precisos. Tu Lugia sabe Trueno e 
Hidro Bomba, dos ataques de gran 
poder, pero que pueden fallar 



CONTRA EL ENTRENADOR CUAY 
ESTEBAN elige cf Pikachu, 
Cubone y Shuckle. Este último 
soporta como nadie el híper 
rayo de ios Pokémon rivales. 


debido a que su precisión no es 
buena. Por eso prefiero que Lugia 
no olvide Poder Pasado porque 
aunque no tiene una gran potencia, 
nunca falla. También me gusta que 
Lugia sepa Recuperación; creo que 
todos los Pokémon que pueden 
aprender esta habilidad nunca 
deberían olvidarla. 

A pesar de todo lo que te he 
dicho, yo no cambiaría nada en tu 
Lugia. Cada uno tiene sus manías y 
tu Lugia tiene un estilo personal 
que me gusta, aunque no coincida 
exactamente con ei mío. 




i Hola Profe! Quisiera que me 
ayudara a r^>tver un par de 
dudas; 




crus? ¿Qué 


<r' I 

Ei Pokérus ^ un virus benigno 
con el que ae pueden infectar ios 
Pokémon. Cuando esto te ocurra^: rj 
apareceré en la pantalla de 
Estado la palabra Pokérus. Si 
llevas un Pokémon infectado a un 
Centro Pokémon, la enfermera 
Joy te diré que hay pequeñas 
formas de vida pegadas a tus 
Pokémon y después, ai salir, 
recibirás una llamada del Prof. 

Elm comentándote que el virus es 
benigno y que se cura con el 
tiempo, pero que puede infectar a 
otros Pokémon de tu equipo. Los 
desarroHedor^del Jue^ han 
hablado del Potcérus^aunque han 
dicho poca cosa. La probabilidad 
de que un Pokémon se infecte es 
bajísima. pero si tienes esa suerte 
podrás obserw k) que algunos 
entrenadores han observado. Que 
tos Pokémrm infriados mejoran 
sus estadística con más rapidez 
al subir de nlv^ 


acor^ejado tendrás uno de los 
Pokémon más temible de todo el 
mundo PokémofL No olvides^que 
& muy vulnerabYe a los ataques 
de hielo, pero nadie es perfecto, i 



I es una habilidad que no 
puedes transmitir a ningún 
PokénKxi mediante los 
Movrmientcfi Huevo. Aunque 
Fisura es uno de los movimientos 
que pueden producir KO de un 
solo golpe, su-eseasa precisión lo 
hace poco inter^site desde mi 
punto de vista. Por ello, la 
mayoría de entrenadores 
pretieren que F^ra k) aprenda 
PefNVhirt porque usando 
previamente su habilidad 
Tetépata. pueden hacer que Fisura 
no Me. E^ combinación de 
movimientos para conseguir un 
r^uRado mós^efectivo es k) a k) 
que se le suele itam^ comba 


t nucho ataqee o dsténsi 


Como tu Dragonite e^ en 
Pokémon Crí^l sus pr^bflídades 
aumentan gracias a que el TUtor 
de Movimientos podrá enseñarte 
Rayo. Rayo Hielo y Llamarada Yb 
le enseñaría estos tres y le 
añadiría Híper Rayo. Si tienes en 
cuenta las excelente estadísbcas 
de Dragonite. con lo que te he 
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Prefiero lo que tienen sus 
estadísticas equilibradas. Si un 
Poiftmon tiene un ataque muy 
poderoso y su defensa es b^. 
encs^ mal un ataque. Sin 
embargo, a veces puede resultar 
interesante usar Pokémon que 
sean muy defe^tvos o muy 
ofensivos. Por ejemplo. Shuc^ 
es un Polémon muy detersivo y 


JDLXD! 
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bfriigrH) que 
pciu pufUf 


ParGce haber algo 
I I amado POKERUS 

* ; 

estad 

rapidez al subir de n#ud. 


Sí usa Protección+Tóxico. hará 
que ios-Poi^mon del rival caigan 
envenenados antes de qué sean 
capaces de debliitarlo 


SiUlí! 




! 


Los sinlestros'fenen ventaja 
especialmente sobre los psíquicos 
ya que ios ataques de este tipo 
no les afectan. También hay que 
decir que tosetaqueeeiniestrDS 
son muy eficaces conta los 
Pokémon psíquicos y contra los 
fantasmas. Su punto débil lo 
manifiestan frente a tos ataques 
de tipo lucha y los de tipo bicho. 





Aparece los miércoles y los 
sábados a la puerta det CASINO 
de CIUDAD TRIGAL despu^ de 
derrotar ai Alto Mando. 

. P ‘tJ.i 'í. 

Obs^t^ k) bien que bailan y 
cuando se vayan, usar Golpe 
Roca para partir la piedra 
alrededor de la que danzaban. Si 
haces esto, podr^ recoger una 
estupenda ^ORA LUNAR. 



'i,/- 

iUevas más razón que un santo' 
Es muy cierto k) que dtees, pero 
ya sabes que muchos 
entrenadores-se guian 
exctusnomente por las 
estad^ticas y olvidan otros 
detalles. Por ejemplo. Arcanine es 
uno de los Pokémon que puede 
aprender la estupenda técnica de 
Vel. Exptrema. Con esta técnica 
Arcanine siempre atacará 
primero, independientemente de 
la velocidad del rival. Pero bueno, 
ellos se k) pierden. Que 
InvestHlüen más- 
Cartes López Calatayud 
Vaienda 


! 






3. ¿Qué ataques aprenden 
Pidgeot, Lapras, Smoochum, 
Mewtwo, Kabutobs, Lanturn y 
Ponyta en la edición Plata y a qué 
nivel lo hacen? 

Es más fácil y práctico decirte 
como ya te he solpado como pasar 
los exámenes que te faltan de la 
Clase del Alto Mando, en cuanto los 
apruebes toda esa información 
aparecerá en las fichas de cada 
Pokémon que hay en Stadium 2. 
Esta es una de las ventajas de 
aprobar todas las pruebas que hay 
en la Academia de Primo. Así que 
no pierdas tiempo y ponte con ello. 


Skarmory, Starmie o Misdreavus 
sean mejores. Otra opción 
Interesante es sustituir a Starmie y 
usar un Lanturn que sepa Surf, 
Danza Lluvia. Trueno y Rayo 
Confuso. Cuando aparezca el 
Pokemaníaco Pedro usa a Starmie o 
Lanturn contra Seadra, Pupitar y 
Nidoking; a Misdreavus contra 
Raticate y a Skarmoy contra 
Noctowl y Tángela. 

En la categoría Master Ball 
puedes incorporar en tu equipo a 
un Raichu y a un Fearow como los 
de alquiler, y a un Machamp 
entrenado por ti que sepa Tajo 


I PARA DERROTAR AL POKEMANÍACO I 
PEDRO EN SÚPER BALL, USA A I 
MISDREVUS, SKARMORY Y STARMIE. I 
EN MASTER BALL, INCORPORA A I 
RAICHU, FEAROW Y MACHAMP. I 



4. ¿Cómo puedo ganar al 
Pokemaníaco Pedro en Pokémon 
Stadium 2, Poke Copa, nivel R- 
1-:^Normal? 

Como no sé si te refieres a 
Pokemaníaco Pedro en la categoría 
Súper Ball o en la Master Ball, te 
hablaré de los dos casos. 

Para derrotar a Pedro en la 
categoría Súper Ball incorpora 
en tu equipo Skarmory, Starmie y 
Misdreavus. Puedes utilizar los de 
alquiler o inspirarte en sus ataques 
y estadísticas para que tus propios 


Cruzado, Híper Rayo, Avalancha y 
Contador. Contra Tyranitar usa el 
Tajo Cruzado de Machamp, contra 
Dragonite y Charizard la Avalancha 
de Machamp (o el Trueno de 
Raichu), contra Machamp usa el 
Pico Taladro de Fearow y contra 
Kingdra el Trueno de Raichu. 


5. La última, ¿qué puntuación le 
daría a Lugia y a Ho-oh? 

Les pondría un 9,5. El 10 me lo 
reservo para cuando encuentre al 
Pokémon perfecto. Algún día lo 
conseguiré, ya lo verás. 

Ramón Pérez 

San Femado (Cádiz) 


Un eauiDO para 
la PóKe copa 


FEAROW es un 

Pokémon normal-voiador cuyo 
larguísimo p¡co es su mejor 
armo de combate. Te resultará 
muy útil contra Pokémon de 
tipo planta, lucha y bicho. 


Estimado 
Pofesor Oak, te 
envío esta carta 


para que me 
informes de los 
Pokémon que tengo 
entre los niveles 50 y 
55. Son estos: 
Snorlax de nivel 50 
(Desenrollar, Descanso, Ronquido 
y Golpe Cuerpo), Lanturn de nivel 

51 (Chispa, Surf, Rayo Confuso, 
Hidro Bomba), Ursaring de nivel 51 
(Cuchillada, Puño Fuego, Descanso 
y Ronquido), Tentacruel de nivel 

52 (Tóxico, Surf, Rayo Burbuja y 



El EHIBEHODOR DEL MES) 


1 


El investigador 


A Miguel Ángel Serrano, de Badajoz, le encanta criar 
Pokémon y junto con uno de sus amigos, ha 
conseguido algunos ejemplares que merecen la 
pena ser estudiados. Ya ves, el esfuerzo tiene su 
recompensa, por eso estás en este cuadro de honor. 


A Miguel y a mí nos gusta 
char Pokémon de nivel 5. con 
ataques chulos. . . Le envío los 
últimos “bebés* que mi amigo y 
yo hemos conseguido. 

- Snorlax (nivel 5): Contoneo. 
Descanso. Ronquido y 
' Terremoto 


Conte Suehos 

- Steelix (nivel 5): CíJrndo!^* 
Tóxico. Cola Ferrea y 
Terremoto 

- Sneasel (nivel 5): PuAo Hielo. 
Ladrón. Arañazo y Mabcioso 

- Hundour (nivel 5): Uamaracte, 
Paliza, Oia Soleado y Asoas. 


• Ninetales (nivel 5): Hipnos^ 
Rugido. Excavaryüamareda. 

- Raichu (nivel 5): Danza 
Lluvia. Atracción^ Trueno y 
PuñoDMAWco. 

- Exeggutof (nivel 5): Día 
SoloBdo. Ra^ SoüL HipnoMa y 


Oak al habla: ¡Caramba! Ese 
Raichu que habéi s conse guido 
entre loa de es algo úntoo. de 
veras, bastante oro de rer. 
Espero que algún d¡a me cont^ 
el secreto de vuestra GUARDERÍA 
POKéMONjdBiriBL 


Giga-Drenado), un Rhydon de nivel 
53 (Terremoto, Surf, Pisotón y 
Desenrollar) y un Typhlosion de 
nivel 54 (Puño Fuego, Rueda 
Fuego, Puño-Trueno y Contoneo). 
Estos Pokémon son de la edición 
Oro y tengo algunas preguntas de 
mi equipo Pokémon: 

1 . ¿Aprende Tentacruel Hidro 
Bomba y Bomba Lodo? Si lo 
aprende, ¿a qué nivel? 

Por supuesto que Tentacruel 
aprende Hidro Bomba y lo hace en 
el nivel 55, así que como lo tienes 
en el nivel 52 te aconsejo que lo 
entrenes un poco más. Para que 
Tentacruel aprenda Bomba Lodo 
necesitarás enseñarle la MT 36 
(te la da el guarda de la Ruta 43 
cuando se marche el Team Rocket 
de Pueblo Caoba). 



tus -f I chas por 
prem i os -Fabu I osos f 


£S EL CASINO DE CIUDAD 
TRIGAL puedes conseguir la A/iT 
Llamaradas (38) o cambio de 
5.500 monedas, i ¡Ya puedes 
jugar a fus iragaperrasW 

formalidad. Veamos, a partir del 
nivel 50 Snorlax solo aprenderá 
Híper Rayo cuando alcance el nivel 
57. En lo que se refiere a Rhydon, 
a partir del nivel 53 aprenderá 
Derribo (en el nivel 54) y Terremoto 
(en el nivel 65). 


2. ¿Qué otros ataques aprende 
Snorlax a partir del 50? ¿Y 
Rhydon, qué otros ataques 
aprende a partir del nivel 53? 

¿Me lo dice por favor? 

No hace falta que lo pidas por 
favor, a fin de cuentas todos los 
entrenadores somos colegas y entre 
colegas no tiene que haber tanta 


3. En la edición Oro ¿están las 
MT Llamarada, Trueno, Rayo, 
Avalancha, Derribo y Doble Filo? 

Si están, ¿me podría decir dónde 
están o cómo conseguirlas? 
Llamarada es la MT 38 y la puedes 
conseguir en el CASINO de CIUDAD 
TRIGAL a cambio de 5500 
monedas. Trueno es la MT 25 y 


también la consigues en el CASINO 
de CIUDAD TRIGAL Las MTs 
correspondientes a Rayo, 
Avalancha, Derribo y Doble Filo no 
están disponibles en Oro y Plata. 

4. ¿Usted cree que los Pokémon 
que tengo son buenos para 
pasarme la Ronda 2 de la Poké 
Copa? O por el contrario, ¿debería 
cambiar algún ataque? 

Tu equipo Pokémon es bastante 
bueno para la Poké Copa, pero 
debes tener en cuenta que en este 
torneo hay cuatro categorías y que 
la categoría Ultra Ball y Master Ball 
te obligarán a ciertos retoques. Por 
ejemplo, podías sustituir los 
ataques Chispa (poco potentes) e 
Hidro Bomba (poco precisos) de 
Lanturn por Trueno y Danza Lluvia. 
De esta forma, al usar Danza Lluvia 


el ataque Trueno nunca fallará y 
además el poder del Surf se 
multiplicará gracias a Danza Lluvia. 
Otro retoque que aconsejo en tu 
equipo es que en la categoría Ultra 
Ball incorpores a un Tyranitar que 
conozca Terremoto, Avalancha, 
Torm. Arena y Triturar. Usando a 
Tyranitar y su movimiento Triturar, 
tendrás muchas opciones de 
derrotar al temible Espeon del 
último entrenador. Y dicho lo dicho, 
de nada. 

Alejandro Díaz Jiménez 

Aguilas (Murcia) 

Las pepitas 
de la saPlduría 

Estimado Prof. Oak, necesito que 
me resuelva mis dudas de la 
Edición Oro: 


1. En Pueblo Lavanda, en la 
TORRE RADIO, no consigo que me 
deje pasar un guarda. ¿Hay algún 
modo de pasar? 

Pues me temo que no hay ninguna 
manera de que el guarda te deje 
pasar. Yo hasta he probado a darle 
un jamón y no hay nada que hacer. 
Así que a lo mejor es que no se 
puede pasar. Sí, me temo que va a 
ser eso. 

2. ¿Dónde consigo las MT 9, 12, 
21 , 28 y 40? ¿Y cuáles son? 
Veamos: 

■ MT 9 es Más Psique y la 
consigues trayendo un Abra de 
las ediciones Roja, Azul o Amarilla 
a través de la CÁPSULA DEL 
TIEMPO. Abra vendrá equipado 
con la MT 9. 

■ MT 12 es Dulce Aroma y la 



consigues en el edificio que hay a 
la salida del ENCINAR. Te la da la 
niña que hay detrás del 
mostrador. 

■MT 21 es Frustración y para 
conseguirla tienes que ir los 
domingos a la cuarta planta del 


a aTRUCO DE OBo") 

PoKémon de alto niuei de forma rápida u eficaz 




El sueño de todo entrenador es tener buenos Pokémon de la forma más rápida y eficaz. Conseguir buenos 
Pokémon es todo un arte y nuestro amigo Christian Greciano, de Madrid, ha conseguido resumir ese arte en su 
carta. Además, al añadir a sus consejos ciertos toques personales, ha convertido sus sugerencias en un truco 
digno de aparecer en esta sección que tanto que tanto os está gustando. 


En pnmer lugar, coge tu 
Pokémon, crúzalo con un Ditto o 
sí prefieres que tenga un 
Movimiento Huevo, con el 
Pokémon adecuado. Haz que la 
pareja tenga 5 huevos como 
mínimo y eclosiónatos 
Comprueba tas estadísticas de 
los Pokémon y suelta a los que 
no estén a la altura del me|or. A 
continuación vamos ai Centro 
Comercial de Dudad Trigal y 
atiborramos a nuestro Pokémon 
con CALDO. PROTEÍNAS, HIERRO. 
CARBURANTE y MÁS PS. Luego 
le equipamos el MON. AMULETO. 
Ahora desactivamos el modo 
ANIMACIÓN BATALLA para no 
perder tiempo viendo como se 
realizan los ataques. Cuando 
nuestro Pokémon pueda luchar 
por si solo, desactiwemos el 
modo CAMBIO en el menú 
OPCIÓN. Una vez que lo hayamos 
subido al nivel 100, podemos 
terminar de usitf las MTs y darte 
MÁS PP. Luego tendremos 


alrededor de 90000 monedas, 
que nos vendrán de portas para 
seguir comprando CALDO, tas 
PROTEÍNAS, etc. Asi podremos 
repetir esta operación tantas 
veces como nos apetezca y con 
cualquier Pokémon. Además, sí 
tenemos la Gama Boy Bodrio en 
el Stadium 2.lremos el triple de 
rápido Esta es la forma más 
eficiente y eficaz para conseguir 
Pokémon buenos en niveles 


altos. Por cierto, parte de esta 
información se la debo a Iván 
Soler Castillo. 


Oak al habla: En fu truco habría 
que hacer una puntualíz»;ión 
relacionada con el rni^ro de 
HUEVOS Muchas veces es m^ 
expenmentar un poco más en ta 
GUARDERIA y aunque el número 
mínimo de HUEVOS que propor^ 
me parece correcto, deberás 


* ' * % i rt um de kw 
ptejm ílaw di «tf tiuco Hoy que 
oplKáneio ai Pokémon 'hiónico' 


. ’ ■ . ^ ^ t ‘ . tf nan&i qor 

oJtytrníf como m/firmo S hufVíH. 

ook fecomirtidtt méi (ñífmm 


r^ttier aAadido que se utilizarán un 
par Ge Los HUEVOS de 

una pareja de Pokémon suelen 
paréense mucho porque heredan 
cualidades de sus papás Si 
uOItzas una segunda pareja para 
tener HUEVOS de la misma 
especie que buscas, sus HUEVOS 
serán diferentes, y al comparar los 
HUEVOS de tas dos pareja, 
estacas más seguro de que ta 
elección que hices es la correcta 
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Me encantan los 


POKfeMON -fuertes. 


SI Al ^'Víí artuíMfS 
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mis TROLAS PREFERIDAS 


2. He oído por ahí que si 
intercambias a Slowbro o a 
Poliwrath con la Roca de Rey 
evolucionará, pero ¿por qué 


me las zampé todas. En aquel 
momento mi mente se iluminó y me 
convertí en un tipo genial, que sabe 
de Pokémon más que nadie en el 
mundo. Si no te vale la explicación, 
apunta que en realidad no hay 
pepitas de la sabiduría que vaigan. 
¿Ahora sí? Bueno, yo sólo intentaba 
hacerte un poco más entretenido 
este consultorio que... sí, que ya lo 
dejo, tranquilos. 

José A. Villegas Guerrero 
Pontevedra 

Un nueuo seguidor 

Hola Profesor, tengo el Pokémon 
Cristal y unas preguntas: 


1. ¿Cómo se obtiene a Umbreon 
y Espeon? Si evolucionan con 
piedras, dígame como 
conseguirlas y cuáles son. 

Espeon y Umbreon no se consiguen 
usando piedras, estimado Dino, 
desde Barcelona. Para obtener a 
Espeon hay que tener a Eevee feliz 
y contento cortándoie ei pelo y 
haciéndole combatir, pero solo por 
el día. La evolución de Eevee a 
Espeon solo puede presenciarse 
durante el día. Si en vez de 
entrenar a Eevee por el día lo haces 
por la noche, entonces presenciarás 
la evolución de Eevee a Umbreon. 

Ya sabes, depende del momento del 
día que te pongas con ello. 


I ENTRENA A UN CURSOLA MACHO I 
AL NIVEL 37, LLÉVALO A LA I 
GUARDERÍA, CRÚZALO CON UN I 
SQUIRTLE HEMBRA Y SALDRÁ UN I 
SQUIRTLE CON MANTO ESPEJO. I 


HABLEnAOS DE SLOWBRO. Es 
im Pokémon psíquico que 
debe convivir con un shelder 
enganchado a su cola Es 
bueno contra los Pokémon de 
tipo fuego, lucha y veneno. 


CENTRO COMERCIAL de CIUDAD 
TRIGAL. Aquí verás, junto al 
dependiente, a una señora que te 
entregará la MT 21 si el primer 
Pokémon de tu equipo es Infeliz. 

■MT 28 es Excavar y la 
encontrarás en el Parque 
Nacional. Para llegar al lugar 
donde está, tendrás que 
atravesar la valla por la zona que 
está a la derecha del niño que 
juega con su Game Boy, 
donde falta un arco 
■MT 40 es Rizo Defensa y para 
conseguirla tienes que buscar 
en MT. MORTERO. 


3. En una casa de la Ruta 2 hay 
un hombre que dice: "Es una 
Pepita, no puedo darte pepitas 
de la sabiduría, ¡sólo esto!” 

¿Las pepitas de la sabiduría se 
pueden conseguir? ¿Y cómo? 

Las pepitas de la sabiduría ya no se 
pueden conseguir en ningún sitio. 
Hace muchos años las encontré y 


Ese celeDi naranla sabe subeiunas 


I Jímmy se ha aburrido de tas clases de cocina y ahora dice que le molaria ser 
I bailarín. Cuando baila parece una peonza con michelines que gira y gira sin parar. 
Es tal su frenes! que me ha hecho un chichón de un barrigazo. ¡Y no es trola! 



I Yeray Cuevas 

Sevilla 


Toe, toe. ¿Quién es"? Somos los 
caballeros que dicen "Ni^ ¿Cómo 
que "Ni”? Sí. Nmetales de nivel 
225. ¿No será 225 la velocidad de 
vuelo de las golondrinas 
africanas? Pues no tengo “Ni” 
pajorela idea y encima tampoco 
sé que tiene esto que ver con tu 
trola. Bueno, será mejor que no 
diga "Ni” que sí “Ni” que no 
porque yo soy un caballero que 
solo dice “Nr (te lo creas). 



f 

Iratxe Domínguez Portillo 

Logroño (La Rioja) 

Quisiera ser tan alta como la 
LUNA, ¡ay!, ¡ay!, ... ¿Seguro que 
tu amiga no te contó la trola 
tarareando esta cancioncilla? 
Pienso que si combinas el ataque 
SUBE LUNAS con el movimiento 
TORPEDO FOTÓN, tendremos una 
combo que incrementará el factor 
de propulsión de la nave en 1000 
puntos para llegar al núcleo de la 
Tierra en un abrir y cerrar de ojos. 
Allí tiraremos cargas explosivas 
para que se abran las puertas y 
crucemos como quien dice ¡hola! 
hasta las antípodas. Ah. vaya, y 
encima si haces algo mal va y se 
te borra el juego. ¡Pero qué clase 
de truco es éste! Chica, no caso a 
a tu ex-amiga. 



cuando intercambio a mi Poliwrath 
no pasa nada? 

Mas vale que no pase nada cuando 
intercambias a Poliwrath equipado 
con la Roca del Rey porque cuando 
tiene que pasar algo es si 
intercambias a Poliwhiii equipado 
con la Roca del Rey. Si no te 
vuelves a equivocar de Pokémon, 
la próxima vez conseguirás un 
flamante Politoed (eso es 
exactamente lo que tiene que 
ocurrir, amigo). 

3. Soy un nuevo seguidor de la 
revista, entonces puede ser que 
haya aparecido la respuesta en 
números anteriores a mi pregunta. 
Le ruego que por favor me la 
conteste: ¿Cuáles son lo 
Movimientos Huevo de 
Charmander y Squirtie? 

¿Con qué Pokémon? 

Me lo pides de una forma tan dulce 
y educada que aunque se hubiera 
publicado esta respuesta en 
números anteriores, la volvería a 
repetir. Los Movimientos Huevo de 
Charmander son Tambor, Poder 
Pasado, Avalancha, Mordisco, 
Enfado y Paliza. A Squirtle le 



r 


corresponden Manto Espejo, Niebla, 
Neblina, Confusión, Profecía y 
Azote. 

Me preguntas también con qué 
Pokémon tienen Charmander y 
Squirtíe sus Movimientos Huevo, 
pero eso no puedo contestártelo en 
pocas líneas. El motivo es que hay 
multitud de combinaciones y 
cadenas de reproducción con las 
que conseguir un Charmander o un 
Squirtíe con uno o varios de sus 
Movimientos Huevo, y para 
explicarlo bien necesitaría varias 
páginas. Qué digo, varias revistas.. 
De todas formas, te pondré un 
ejemplo interesante y bien sencillo: 
entrena a un Corsola macho hasta 
el nivel 37 en el que aprende Manto 
Espejo, llévalo a la GUARDERÍA y 
crúzalo con un Squirtíe hembra. 
Como resultado obtendrás un 
HUEVO de! que saldrá un Squirtíe 
francamente molón porque sabrá 
Manto Espejo. 


- 
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SNORLAX 


/SNORLAX 

4D □ □ ► 

DBJET03 

PRESTOS 

riOVER 

H±PER RAYO 

PP 5/ 5 
DESCANSO 

PP ±o/ lO 
GOLPE CUERÍ^ 
PP 

DESENROLLAR 

PP go/ao 

RARA HACER ECLOSIONAR IOS 
HUEVOS DE SNORLAX te verás 
obligado a dar más de 10.000 h 
pasos. Mejor usar la bicicleta ^ 
para llegar mucho antes. » 


4. ¿A Mew se le puede 
conseguir en Pokémon Amarillo? 
¿Dónde? Sé que las preguntas de 
Me\w y Celebi le tienen cansado, 
discúlpeme. 

Pues llevas razón, estoy algo 
cansado de esa pregunta. Por si 
acaso lo repito: Mew no está en 
ninguna de las ediciones Pokémon 
que han salido en Europa. Estás 
disculpado. 

5. ¿Cuántos pasos hay que dar 
para que el holgazán de Snorlax 
salga del HUEVO? 

Los huevos de Snorlax, junto con 
los de Chansey y Lapras, tardan 
mucho en eclosionar. Para hacerlo 
te verás obligado a dar algo más de 
10.000 pasos. Usa la BICICLETA 
para llegar antes al final. 
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LA CARTA DE ORO 


\3 busQw^^ iibi PoHemon peniecto 


Hola Profesor Oak, tengo la serü^ 
Cristal y me gustaría comentarle 
mis dudas: 




Pofy^ Plata, Polvo 


3. En uf»^ las res^iestas 
no existía el 
Pí&ámon pertecto* pero yo Jfr 
un prototipo: Smea^ con 
E^n, Afinar Puntepa> 
(Telép8taiJP|i fouüor y Fisura, y 
con Garra Rápida. 


Periscopio es un objeto con el que 
puedes equipar a tus Pokémon 
para aumentar la probabilidad de 
golpe critico. Lo conseguirás 
usando la opción REGALO 
MISTERIOSO. Polvo Plata me)ora 
ios ataques de tipo bicho. Puedes 
encontrarlo equipado en los 
Buttertree salvajes. El Polvo 
Metálico aumenta la defensa de 
Dftto. Para conseguirlo hay que 
traer a Ditto desde las ediciones 
Roja. Azul o Amarilla. Si lo que 
quieres es conseguir más objetos 
interesantes en Pokémon Cristal, 
te aconsejo que resuetm las 
RUINAS ALI^ Entre los objetos 
que encontrarás están Pol 
Curación. Polvoenergia, Raíz 
Energía. Hierva-Rev., Polvoestelar 
y Tr. Estrella. 



Te equM)cas porque, aunqu 
Smeargie que propones es 
excelente, estarás perdido si te 
enfrentas a un Pokémon que 
conozca un buen ataque de tipo 
lucha y que estiequipado con 
una Baya Menta o una Baya 
Milagro. Tu estrategia se basa en 
dormir al rival usando Espora, 
luego usarTelépata y después 
dejar KO al rival usando 
Perforador o ñsura (dependiendo 
del típo del rival). Es genial, pero 
un Pokémon como Hitmonlee 
equipado con Baya Menta puede 
dejar a tu Smeargie fuera de 
combate de un solo un golpe. ¿Es 
eso un Pokémon perfecto? Pues 
no. Además, la Garra Rápida no 
siempre funciona. Oe todas 
formas, tengo que reconocer que 
el Smcargie que propones, y que 
ya ha propuesto algún entrenador 
m^, no es un Pokémon perfecto, 
pe^ dará muchos dolores de 
cabeza a los entrenadores más 
experimentados. 


MüHeracrosi 
aunque si quieres mejorarlo 
puedes quitar Derribo y ensi 
_ Terremoto o índuso Tóxico. 


usted mejores'^ ¿Sayo, Trueno o 
i EtedrocaÁén? ¿Rayo Híefe o 
Ventisca? ¿Lanzallama o 


i Si me cono^ un poquito, seguro 
que sabes que voy a elegir los 
ataques que mejor combinen 
POTENCIA y PRECISIÓN. Porto 
tanto, me quedo con Rayo. Rayo 
Hielo y Lanzallama 



¿Cómo que no te decides? Pero si 
es muy fácil, elige a Stowking, 
Skarmory y ñkachu. aunque a 


nivel 100-coe estos 

fésss Cuerno, Derribo, invCTón 


Rayo Solar es la MT 22 y está en 
la Ruta 27. No sé porqué me 
preguntas por Paliza, este 
movimiento de tipo siniestro no 
existe como MT. El único 
Pokémon que aprende Paliza 
durante el entrenamiento es 
Sneasel. Con Recuperación pasa 
lo mismo, no se aprende 
medíante MT. 


OR. mi dmero es 250. 


y mt n*-eto roitibcación ^ 
3)304 Jftdendo I8f 
eperaoiofwf GOOBtpondientBS 
truco eamSar li hora, , 
nuisale el ntmro 01244 y me 
H incorreetOL ¿En qué 
equivocado? ¿Meló 


m 


ñkachu deberías hacerte 
evolucionar a Raichu. ¿No había 
por ahí un truco para subir a 
todos tus PokénH}n al nivel 100? 


No debiste haber hecno que 
Heracross olvidara Contador, es 
una pena, pero bueno, ya no hay 
nada que hacer. La verdad es que 



ITiñquito. porque lo cierto es que 
no te has equivocado. He hecho 
tos cálcutoa^ tus datos y me 
da lo mismo que a tf. También he 
comprobado si la dave es válida 
y la Game Boy me dice que sí lo 
es. Deberías verificar otra vez el 
dinero que tienes, no sea que 
hayas perdido alguna moneda por 
el camino. No olvides que cuando 
se introduce la dave vuelves a la 
pantalla de inicto y que al elegir 
CONTINUAR será cuando puedas 
cambiar la hora. Si tienes más 
dudas, o si no te sale la operación 
ya sabes dónde estoy. 

Víctor León García 
Córdoba 





6. Lo último: ¿cómo aprende 
Ho-oh Fuegosagrado? 

Sólo puedes encontrar a Ho-oh con 
Fuegosagrado es en Pokémon Oro. 
Cualquiera que lo capture en Plata 
o en Cristal puede hacer que vuelva 
a recordarlo en Pokémon Stadium 2 
tras derrotar al ALTO MANDO. 

Dino de Bórtoíi 
Barcelona 


Moltres, Zapdos y Articuno los 
podrás tener si los traes en la 
CÁPSULA DEL TIEMPO desde las 
ediciones Roja, Azul o Amarilla. 

3. ¿Qué significa evolución por 
felicidad? 

La evolución por felicidad significa 
que algunos Pokémon evolucionan 
cuando se sienten contentos con 


EL EWTBEHADOH DEL MES) 


Alfonso Rodríguez Ruiz de Badajoz es otro 
entrenador del mes al que le gusta criar Pokémon 
de nivel 5. Como puedes ver, querido Alfonso, el 




Ei amo de la guardería 



Prof. Oak es un hombre justo y es de justicia que si 
tu amigo Miguel salió en este cuadro de honor por 
un trabajo en el que colaboráis los dos, tú también 
salgas. ¡Enhorabuena a los dos! 


ComeSuefios 

- Staelix (nivel 5): Chirrido. 
Tóxico, Cola Férrea y 
Terremoto. 

- Sneasel (nivel 5): Puho Hielo, 
Ladrón. Arañazo y Matleíoso. 

- Hundour (nivel 5): Uamarada. 
P^fza, Día Soleado y Asa^ 

Profesor al habla: iCammba! 
Ese Raichu que habéis 
conseguido es algo único y 
bastante raro de ver_Espero que 
algún día me cor^ el secreto 
de vuestra GUARDERÍA 
POKéMON. 


A Miguel y a mi nos gusta 
criar Pokémon de nivel 5. con 
ataques chulos... Le envió los 
úlbnios “bebés” que mi amigo y 
I yo hemos conseguido. 

- Snoflax (nivel 5): Contoneo. 
Descanso. Ronquido y 
Terremoto 

I - Ninetales (nivel 5): Hipnc^s. 

! Rugido. Excavar y Uamarada. 

I - Raichu (nivel 5): Danza 
I Lluvia. Atracción. Trueno y 
I Puño DínSmico 
I - Exeggutor (nivel 5): Día 
I Soleado, Rayo Solar, Hipnosis y 


evolucionará a Umbreon; y si haces 
lo mismo, pero por el día entonces 
lo hará a Espeon. 


5. ¿Cómo puedo conseguir un 
Kabuto, un Kabutops y los demás 
Pokémon extinguidos? 

Si quiere tener a Kabuto y Kabutops 
en la edición Cristal, tendrás que 
traerlos desde las ediciones Roja, 
Azul o Amarilla. Recuerda que no 
existe ninguna edición de Pokémon 
que tenga todos los Pokémon que 
existen, siempre tendrás que 

intercambiar con los amigos 
para hacerte con todos. 


6. La última. ¿Qué le parece 
Suicune? Es mi Pokémon 
preferido. 

Pues fíjate lo que te voy a decir. Si 
a Suicune lo entrenas bien, le das 
vitaminas y le enseñas Manto 
Espejo, Surf y Rayo Hielo (se lo 
enseña el Tutor de Movimientos), 
estarás ante uno de los mejores 
Pokémon de agua que existen. Y te 
lo dice el Profesor Oak, que conste. 
Laura Sastre Perelló 
(10 años) Palma de Mallorca 


COLBAT es todo un bicho. 

Aunque en reaUdad se munifiestcj 
como un tipo venemfyolador. Es 
todo un ejemplo de Pokémon que 
evoluciona por felicidad. Trátalo 
bien y se convntird en Crobat 


I ALGUNOS POKÉMON EVOLUCIONAN | 
POR FELICIDAD. SI LOS UMPUVS, I 
LES CORTAS EL PELO, HACES OUE I 
COMBATAN O LOS LLEVAS EN EL I 
EOUlPO, VERÁS COMO EVOLUCIONAN. I 


Felicidad PoHémon 

Estimado Profesor, tengo la 
edición Cristal y quisiera que me 
contestara a esta preguntas; 

1 . ¿Para qué diablos vale 
Salpicadura? 

No me extraña que digas “qué 
diablos” porque SALPICADURA solo 
sirve para que el Pokémon que lo 
conoce pueda flotar y salpicar. En 
un combate no tendrá ningún 
efecto sobre el rival. 

2. ¿En la edición Cristal dónde y 
cómo puedo capturar a Celebi y a 
Moltres, Zapdos y Articuno? 

En Pokémon Cristal no puedes 
conseguir los Pokémon que 
mencionas en tu pregunta. A 


que seas su entrenadora. Para que 
esto ocurra tienes que llevarlos en 
tu equipo, hacerles combatir y que 
ganen combates, cortarles el pelo 
en el SUBTERRÁNEO de Ciudad 
Trigal y llevarlos a casa de la 
hermana de Gary entre las 3 y las 4 
de la tarde para que los limpie. SI 
haces todo esto, tarde o temprano 
verás como Pichu, Togepl, Chansey 
o Golbat son capaces de 
evolucionar. 

4. ¿Eevee con qué piedras 
evoluciona y en qué lo hace? 

Si usas una PIEDRA AGUA, Eevee 
evolucionará a Vaporean. Con la 
PIEDRA TRUENO evolucionará a 
Jolteon, y con la PIEDRA FUEGO lo 
hará a Flareon. Si entrenas a Eevee 
por la noche, cuando sea feliz 



¿Parece muy -f e I i zf 
Te debe de querer 


ESO, ESO, QUE NOS QUIERAN 
MUCHO, porque cuando un 
Pokémon es feliz, no tardará ni 
un segundo en evolucionar cil 
siguitr.te nivel. Qué guay. 


El tipo de samehader 

¡Hola Profe! Tengo unas cuantas 
dudas que me gustaría resolver y 
espero que Jimmy le deje: 

1. ¿Es Busyamo la evolución 
final de Achamo? Y si lo es, 
¿aprende Lanzallamas o 
Llamarada?, es que quiero saber 
más sobre las ediciones Rubí y 
Zafiro. Estoy impaciente. 

Seguro que ya sabes que el nombre 
oficial de Achamo es Torchid. Es el 


1 


Pokémon de tipo fuego que puedes 
elegir al comenzar Rubí y Zafiro. 

Sus evoluciones en japonés se 
llaman Wakashyamo y Bashamo. 
Ambos son de tipo fuego y lucha, 
pero parece que no aprenden 
Llamarada. Sin embargo, si evitas 
que Torchid evolucione, verás que sí 
aprende Llamarada. 





AH, QUE PLACER PODER 
DISFRUTAR de la nueva Pokédex^ 
de Rubí y Zaftro aunque sea en jíS 
inglés. Vais a alucinar cuando ^ 
la tengáis en vuestras manos, p 


2. Mis Pokémon “prefe” son 
Umbreon y Espeon. ¿A usted qué 
le parecen Profesor Oak? 

Pues qué quieres que te diga, 
simplemente que me parecen 
fantásticos, aunque te voy a dar un 
par de consejos. Elimina Psico-Rayo 
de Espeon y enséñale Doble Equipo. 
A Umbreon elimínale también 
Psico-Rayo, pero hazle aprender 
Contoneo. Si haces lo que te digo, 
verás como Espeon y Umbreon se 
convierten en unos guerreros muy 
duros de pelar. Aun mucho más 
asombrosos de lo que te parecen. 

3. ¿ Va a haber más tipos de 
Pokémon diferentes como 
Samehader de ese tipo fiero que 
aparecía en la portada de una 
Revista Pokémon? 

No existe el tipo fiero, es un error (y 
el culpable lo está pagando por 
cierto). Samehader, aunque tiene un 
aspecto muy fiero (causa del error), 
es realmente de tipo agua/síniestro, 
una combinación de tipos que es 
exclusiva de Rubí y Zafiro. Espero 
que entiendas que cuando se hizo 
la revista de la que nos hablas, el 
juego no había salido, muchas 
cosas eran rumores y nuestro único 
deseo era que tuvierais noticias lo 
antes posible. Ahora ya hemos 
podido jugar con la edición 
americana de Rubí y Zafiro y 
sabemos muchas cosas más. 


Aunque claro, tampoco nos pidáis 
demasiado porque acaba de salir y 
aún no somos expertos. Lo podréis 
comprobar todos vosotros cuando 
Nintendo lance las dos nuevas 
ediciones en España, que será para 
finales de julio si es que los que 
nos cotillean estas cosas no 
mienten. 

4. Mi equipo de Pokémon es 
éste, mejor dicho el equipo que 
quiero tener: Typhlosion (Rueda 


Fuego, Lanzallamas, Terremoto y 
Llamarada); Lanturn (Destello, 
Chispa, Surf y Trueno); Steelix 
(Lanza Rocas, Excavar, Triturar y 
Cola Férrea); Umbreon (Luz Lunar, 
Finta, Golpe Cabeza y Psíquico); 
Espeon (Sol Matinal, Atracción, 
Psico Rayo y Psíquico); y Lugia 
(Recuperación, Poder Pasado, 
Vuelo y Rayo Hielo). Lanturn me 
da problemas con Trueno, ¿qué 
tengo que hacer? 

Es muy sencillo, para solucionar el 


problema que me comentas, 
simplemente ve al Centro Comercial 
de Ciudad Azulona y en el segundo 
piso compra la MT18. Es Danza 
Lluvia y si la utilizas antes que 
Trueno, conseguirás que durante los 
cinco turnos que dura el efecto de 
Danza Lluvia la precisión de Trueno 
suba al 100%. Danza Lluvia y 
Trueno forman una de mis combos 
preferidas. 

Borja Hernández Quijada 
Alcorcón (Madrid) 



un entrenador que ama a uiomiuitet 


.'Cerramos este re{»so a las mejores cartas que hemos pubHcado en el consultorio, 
rindiendo homenaje a un entrenador de los m^res. Caríos timen un equipo 
estupendo, que ha dejado en mis manos.Vov a convertirlo en PFRPFr.Tn 


El equipo del 
Carlos Diez morán 
(Madrid) 

Hola Profesor, aquí le traigo mi 
equipo Pokémon; 

Entel con Híper Rayo, Pisotón, 
Lanzallamas y Llamarada; 
Dragoníte con Surf, Trueno, Híper 
Rayo y Dragoalíento; Mewtwo 
con Rapidez, Psíquico, Rayo 
Solar y Recuperación; Feraligatr 
con Cuchillada, Mordisco, 

Hidro Bomba y Surf; Mew con 
Psíquico, Vuelo, Bola Sombra e 
Híper Rayo; Wobbuffet, que es 
mi mejor Pokémon, con 
Contador, Manto Espejo, Velo 
Sagrado y MIsmodestIno. Todos 
ellos en el nivel 100. ¿Podría 
decirme si tengo algún fallo? 

jPor fin un entrenador que adora 
a Wobbuffet! ¿Sabías que este 
Pokémon es una de mis 
debilidades? Si lo usas con 
habilidad, será muy difícil 
derrotarlo. Te voy a decir un 
secreto, no enfrentes a Wobbuffet 
con un Pokémon siniestro porque 
Manto Espejo no le afectará. 


I Bueno, después de hacerte la 
pelota, pasemos a analizar tu 
equipo. Lo primero que veo es 
que Entei usa Pisotón. Este 
movimiento es bueno porque 
puede hacer retroceder al rival 
una de cada tres veces, pero si lo 
que buscas es aprovechar el nivel 
de ATAQUE de Entei con un 
movimiento de tipo normal, mí 
consejo es que le enseñes 
Fuerza. También veo que Entei 
sabe Lanzallamas y Llamarada, 
dos ataques de tipo fuego. 
Deberías decidirte por uno de los 
dos y enseñarle, por ejemplo. 

Cola Férrea, Excavar o incluso 
Tóxico. De esta forma, Ente! será 
capaz de tumbar a más rivales. 

Me resulta un poco extraño ver 
a Mewtwo con Rayo Solar, pero 
como no hay ningún ataque de 
tipo planta en tu equipo, vamos a 
dejarlo como está. Sobre 
Dragonite no diré nada porque 
está perfecto. En cuanto a 
Feraligatr, veo el mismo defecto 
que en Entei. Conoce dos ataques 
del mismo tipo y opino que lo 
mejor sería que te decidieras 
entre Surf e Hidro Bomba. 

Cuando te decidas por uno. 


puedes enseñarle Terremoto. 

Echo de menos este ataque en tu 
equipo y creo que Terremoto 
nunca debería faltar en todo buen 
equipo que se precie. 

Con Mew vamos a detenernos 
un poquito. Primero, sabes que 
Mew es un Pokémon de tipo 
psíquico y tu equipo ya tiene 
otros dos que pertenecen a este 
tipo. En segundo lugar. Mew 
conoce Psíquico al Igual que 
Mewtwo. y sin embargo en tu 
equipo falta un buen ataque de 
tipo hielo. Deberías aprovechar la 
capacidad que tiene Mew de 
aprender todas las MT y 
enseñarle el mejor ataque de tipo 
hielo que tengas. Si haces lo que 
te digo, tu equipo tendrá menos 
problemas, especialmente contra 
los Pokémon de tipo dragón. No 
olvides también, que tu equipo 
puede tener problemas con los 
Pokémon siniestros y que sí 
quieres fulminarlos, lo mejor son 
los ataques de tipo lucha y los de 
tipo bicho. De todas formas, ¡mis 
más sinceras felicitaciones, amigo 
Carlos! Tu equipo es ñipante, 
aunque siempre se puede mejorar 
claro. Para eso estamos. 


Para resolver todas tus dudas sobre Pokémon, escribe a 

“El Profesor Oak te responde”, 

Hobby Press, Revista Pokémon, Calle Los Vascos, 17. 28040 Madrid. 






Todos ios meses regalamos 
unos guantes Nintendo Acción 
a los nartlclnantes de la 
PoKémon. 


Fíjate bien, 

encuentra 

lasó 

diferencias 
que hay entre 
los dos 
Qwilfish y 
tírales unos 
dardos, ¡a ver 
si revienten! 


m 
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¿Os gustaría ver vuestro artístico 
dibujo Pokémon formando parte de 
esta sección?, ¿quizá una foto molona 
con los Pokémon como tema?, 
¿vuestras mejores puntuaciones 
Pokémon?, ¿o acaso queréis formar un 
club? Pues estáis en la zona indicada: 
Zona Pokémon. Toda vuestra. 
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NINTENDQ64 


iPohémon nueoo ai canto! 

Al canto, si, porque Juanjo Martínez, de Madrid, 
nos cuenta que este nuevo Pokémon 
inventado tendría estatuas de piedra dedicad^ 
a su especie. También debeis saber que D3C6 
es extraterrestre, y que una oscura protecia 
advierte de su peligro. Jimmy; 
bicho guayi iVoy a escupir uno! Man: Esculpir. 










A casal 




Sara González ortega (Madrid) 

Sara es um diica de 14 años que lee NA desde 
hace mucho tiempo. Le mola el consultorio de Oak 
(este mes tiene para morirse de gusto) y quiere... 
¿los guantes? Jimmy: ¡Por Zeus! ¡Si has ganado un 
F-Zero! Mas si quieres guantes... ¡así "shard", Sara! 


// 
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gamadokes 

(Superconcurso n°31) 


MAÜÜAL DEL EHTRENAtOR ROKenON 


Alejandro Jerez Fernández ...... Almería 

Yolanda Aparicio García Barcelona 

Sergio Módulo Lazcano Barcelona 

Rubén Millares Frontán Ciudad Real 

Unai Oliden Murillo Guipúzcoa 

Víctor Suárez Marino La Coruña 

Jessica García López Lleida 

Carmen Rovira Sáez Madrid 

Ramón De F^dre Garrido Pontevedra 

Oario Pérez Sanz Segovia 

JUEGO POKEMON QO (G»0 

Adolfo Muñoz León Almería 

Andoni Ros Fernández Valencia 

Alicia Oros Francia Zaragoza 

JUQO BOKEMON PUTA (GBQ 

Diego Pérez Prats Girona 

Jorge Lanau SanRomán Huesca 

Rubén 0. Alvarez Rodríguez Zaragoza 


(Superconcurso n°32) 


POKEMM EXPEDITION 

Federico Tierno Fuentes Albacete 

Laura López Del Camino Alicante 

Camilo Rodríguez Del Pozo Almería 

Beatriz Ramírez Del Campo Barcelona 

Juan Carlos Fernández Hermoso .... Murcia 

MANUAL DEL ENTPENAOOfi POKEMOIÜ 

Javier Galdeano Montoya Almería 

Diego Pérez Prats Gerona 

Andrés Esquivias Saura Madrid 

Gonzalo González Talavera Madrid 

David Fortes López Valencia 

JUEGO POKEMON ORO {GBO 

Ornar Vázquez Rodríguez Barcelona 

Manuel López Martínez Lugo 

Yanet Rodríguez Medina Tenerife 

JUEGO POtCEMOW PUTA (GBC) 

Juan Carlos Hermoso Quesada .... Baleares 

Christian Benítez Claro Melilla 

Abilia Martínez Muñoz Valencia 

VIDEOS POKEIDQIt 

Javier López López Almería 

Vanesa Ramírez Del Alamo Madrid 

Oscar Martínez Abad Madrid 


r 







1. Tengo un puftado de trigo, y he hecho un pan. Si tuviese otro puñada haría ^fon lr« puñados, haría tres 

2. Lo que se dice cuando uno llama a casa de los luchadores del “Street Fighier"' de Capcotn. 

3. Asignatura de primaria que trata del entorno mineral y ammat y taL pero abreviada por el vulgo Infante 
4 Los primeros practicantes del salto de esquí no lo llamaron sallo de esquí, sino como a este Pokémon, 
debido al gran porcentaje de caídas. 

SiñarI dice que Jimmy ahora está de obrero, pero ¿qué es, Man? ¿qué es Jimmy en la obra? Mari: ¿Imbécil? 

6 Acción de elevarse dei suelo con la fuerza de ía mente, propia de las larvas 

T/Po favo, pasa pa denta chavales Taspasad el umbal lEntad de una ved jOs he dicho que 

6. D 

7 . _□ 










r\ 


¿Tienes un diccionario cerca? Pues es igual, porque aquí ya te damos la definición, eres tú quien tiene que decir el Pokémon. 
Bueno, decirlo y escribirlo en su lugar correspondiente 
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CiuDes 


Mi nombre es Kevin, y quie- 
ro formar el Club Mini- 
genios. En él haré muchos 
concursos, para poder ganar 
carnets, trucos, revistas... 
Sólo hay que enviarme una 
carta con N° ID. EO, Escua- 
dra, Pokémon favorito y datos 
de partida, y un sello, para 
una contestación asegurada. 
Escribid a: 

Kevin Fernández García 
C/ Arquitecto Alfaro 25-17 
46011 Valencia 

Hola, Pokéfans: 

Este es el club de los clu- 
bes, es el club Mewtwo. El 
club más cañero y guay de 
todo el mundo. Para ser so- 
cios sólo tenéis que enviar: 
datos personales, pokémon 
favorito (con sus ataques y el 
nivel) y el número de ID. Se 
os enviará el carnet con el 
nombre clave, nombre, 
número de socio y el grado. 
En este club se intercambia- 
rán cartas, trucos y dibujos. Y 
sólo por escribir a: 

Francisco J. Ayllón Martínez 
C/ Murciáis, Bajo A 
28045 Madrid 

Sabemos que te gusta el 
misterio, que tus pokémon 
favoritos son los fantasmas 

y los siniestros, y sabemos 


que llevas tiempo buscando 
este club. El club Gengar. No 
sólo resolvemos dudas, las 
explicamos, enviamos infor- 
mación regularmente, te 
mandamos exámenes que, si 
apruebas, ganas el carnet de 
socio... Envíame tu dirección 
y número de teléfono a mi 
dirección: 

Prof. Gengar 

Camino Zorrozgoiti, 1 5. 2® C 
48013 Zorroza (Bilbao) 

Hola, este es el club “La 
Comunidad del Pokémon”. 

Hace falta que me mandéis lo 
siguiente: 

Vuestra dirección de Messen- 
ger (sí tenéis), vuestro equipo 
pokémon (quiénes lo forman 
y a qué nivel), edad, y ya es- 
tá. Los que se decidan a en- 
trar en el club, recibirán por 
carta mi dirección de Mes- 
senger, y muchas más cosas. 
Tenési que escribir aquí: 

Juan J. Hernández Fernández 
C/ Jazmín. 36 

41950 Castilleja de la Cuesta 
(Sevilla) 

Los miembros del club serán 
puestos (si quieren) con sus 
pokémon en el “Hall de la Fa- 
ma” de mi web del club, que 
podéis visitar en: (www.gra- 
tisweb.com/mediopena/La- 
comunídaddelpokemon). 



¡Hazte (on todos! 

iBienvenidos todos a una nuova entrega 
con las estadísticas do los 251 Pokémon! 

Si no sabes cdmo funcionan las fichas, 
sélo tienes que fijarte en el cuadro de 
abqje y leer cada explicación. Seguro que 
aprovechas a tope toda esta información. 


POKéDfEX 

Definición que da 
la Pokédex de cada 
Pokémon. 


NVHAUUDADES 

El nivel mostrado dice a 
qué nivel aprende una 
habilidad este Pokémon. 


TIPO 

El Tipo de Pokémon. 
Algunos tienen dos 
Tipos, como Bulbasaur. 


#159CRÍ^ONAW 



EVOLUCION 

Cómo crece el 
Pokémon, y el Nivel 
en que evolucionará 
a otra criatura. 


OSO Y PLATA 

Los puntos ORO y PLATA 
dicen si en tu edición del 
juego podrás capturar a 
este Pokémon. 


iLO TENGO! ^ 

Marca estas casillas 
porque la Pokédex no 
se puede consultar 
en combate. 


#26RAICHU 


SI sus mejiHss se carp» por completo de 
electricúUií. ambas ore)¿ se levantarán. 


' Nivel 

s 

1 

Tipo 

- 

In pactrueno 

Eléctrico 


Lat'go 

Norma! 


At Ráfido 

Normal 

[~U — 

Rayo 

Eléctrico 

Pe 

i 

i 


1 

1 


1 

1 


1 

1 


1 

I 

- 

- 

1 

' 

j 

i 



: i 

1 




Id 


fludón por feimidodí/ 



#27SANDSHREW 


Como odia e) agua, vive en madrigueras muy 
profundas en zonas áridas. Puede hacerse 
una bola al instante. 




" Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Arañazo 

Normal 

Nv6 

Rizo Defensa 

Normal 

Nvll 

Ataque Arena 

Tierra 

Nvl7 

Picotazo Ven 

Veneno 

Nv 23 

Cuchillada 

Normal 

Nv 30 

Rapidez 

Normal 

Nv 37 

Golpes Furia 

Normal 

Nv 45 

Torm. Arena 

Tierra 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 







Tipo 

Tierra 

Ovo 

• 

Plata 

\ 



-EVOLUCION 

Sandshrew 


(Nvza) 


2SPIKACHU 


Uvaiita SU cota parairffilir 

r un rayo en esa pose. 


Nv6- 


Nví 


fkW 


Nvl5 


Nv20 


Nv 26 


Nv33 


N';4I 


Nv50 


Alaclue 


lm^.3Ctrueno 


Griiñido 


Látigo 


Ondalru¿.io 


Atril ue i-apido 


Doble Equipo 


Portazo 


Rayo 


Agmds-j 


Trueno 


Pantalla Luz 


Tipo 


Eléctrico 


Normal 


NorP'i 


Eléctrico 


Normal 


Normal 


Norma! 



Eléctrico 


Psíquico 


Eléctrico 


Psíquico 



iLotengo! | 

Tipo 

Eléctrico 

Oro 

• 

Plata 



I fevpludóapor í^liCííftd) / RNdoEtfVdfú Trueno) J 


# 28 SANDSLASH 


Si cm a grmi veimtad, puede t|ue se le 
C2f|^ tas garras y púas. Vuelven a crecerte 


Nivel 


Nv24 


Nv 33 


Nv'42 


Nv-52 


Ataque 


Arañazo 


Rizo Defensa 


Alague Arena 


Picotazo Ven 


Cuchillada 


Rapidez 


Golpes Furia 


Torm Arena 


-EVOLUCiOH - 


Tipo 


Normal 


Normal 


Tierra 


Veneno 


Normal 


Normal 


Normal 


ierra 



Nv22) 


1 TIPO 

Tierra 

Oro 

O 

Plata 

i 





1 









#29NI00RAN(H) 


Aunque no es iprrrfirn. riil|a a sus 
enemigos con púa^renenosas, si se siente 



1 #32NIDORAN(N) 

rr.. 




1 

1 aus Qrejavpara vigilar ios 

1 alrededores. Será el primero en atacar eé se 
1 uente ammiazado. 

' } 
^ f 


1 f NhfÍN 

Ataque 

Tipo ^ 

1 J-j 


i 1 

Malicioso 

Normal 



Jí 

Placaíe- 

Normal 


( i 

t ÑiTs 1 

Cenada 

Normal 

E Nvl2 

Doble Patada 

Lucha 


Nvl7 

Picotazo Ven 

Veneno 

1 izríií 

E Nv23 

Foco Efiergía 

Normal i 

uurA Mi 


T¡ Nv30 

Ataque Furia 

Normal 1 

; m ■ iMienaur i 

M Nv38 

Perforador 

Normal I 



|í 

I 


Veneno 

1 

I 

- 1 

roro 

O 

1 



1- - 


1 t 

- 


Ipiala 


E FVíViriftM 


P Widorine (H. 16) /Hkloid 

Pe (f^ra Luríar) J 


#30NID0RINA 


Es tranquilo por naturaleza. Como su cuerno 
crece lentamente, prefiere no luchar. 


Hlvel 


Nv 19 


Nv27 


Nv 36 


Nv46 


-EVOLUCION 


Ataque 


Gmñido 


Píacaje 


Arañazo 


Doble Patada 


Picotazo Ven 


Látigo 


Mordisco 


Golpes Furia 


Tipo 


Normal 


Normal 


Normal 


Lucha 


Veneno 


Normal 


Siniestro 


Normal 


MMCA 

AÓUI ■ 

ilo tengo! 

Tipo 

Veneno 

Oro 

• 

Plata 

• 


WMowit00g3MMortBa ÍNvl6) / Mi d o wci i (Piedra Lunar) 


# 33 NIDORINO 



Muy Irascible. Si se altera, clava el cuerno a 
sus enemigos para inyectarles un potente 
veneno. 


' Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Malicioso 

Normal <! 

- 

Placaje 

Normal 

- 

Cornada 

Normal 

- 

Doble Palada 

Lucha 

Nv 19 

Picotazo Ven 

Veneno 

Nv 27 

Foco Energía 

Normal 

j Nv36 

Ataque Furia 

Normal 

r Nv 46 

Perforador 

Normal 

1 

- 

_ 

- 

- 

_ 

- 

- 

_ 


- 



-EVOLUCIÓN 



■ ilotengo! y 

Tipo 

Veneno '■ 

Oro 

• 

Plata 

i 


NMofMKM) PMkiortito(Nvl6)/iadokiitg(Piedro Lunot) 


# 31 NIDOQUEEN 


Usa su cuerno duro y con escams para 
sedar la entrada a su madfigttera y 
protegerse-de los depredadores. 


' Nivel 

Ataque 

npe ' 

-* 

PlacaiP 1 NomukaBr 

- 

Arañazo 

NormafW 

- 

Doble Patada 

Lucha 

- 

Látigo 

Normal 

Nv 23 

Golpe Cuerpo 

Normal 

- 


_ 

- 

- 

_ 

- 

- 

_ 


- 

- 

- 

- 

- 

- 




- 

- 



■ íLetengel 

Tipo 

Veneno/Tierra 

Oro 

• 

Plata^ 



#34NID0KING 


So titett^ruesa y potente. Sí Mrapa al 
enemigo con ella, podría romperle la 
cotumna. 


' Nivel 

Ataque npe 

- 

Plaraje 

Normal ^ 

- 

Cornada 

Normal 'I 


Doble Patada 

Lucha 


Picotazo VvO 

Veneno 'J. 

1 Nv23 

Golpe 

Normal . J 

1 

- 

. 

1 

- 



- 

--n 

-- 

- 

- 

- 


- 

- 

- 

_ 

J..U 

1. ,, i 

L-. ^ 


oo 


(Nvl6)/ 


(ñedro Lunof) 










#3S CLEFAIRY 


#38 NINETALES 



Ciltfltan alsunas leyeirfas ^ cada-ttii de 
SttS mve cdiss em8 su profiD y ÚA 
p(^ nktico. 


-EVOtÜCíON' 


" Nivel 

Ataque 

Tipo ' 

- 

Ascuas 

Fuego 

- 

AL Rápido 

Normal 

- 

Rayo Confuso 

Fartasma 

- 

Velo Sagrado 

Norma! 

fiv43 n 

Giro Fuego 

Fuego 

- 

- 

- 

- 


- 



- 


- 

- 

- 

- 

- 



- 





H*1 

íLotengo! | 

Tipo 

Fuego 

Oro 

• 1 

Plata 



i (Ptfidro Fuego) 


# 36 CLEFABLE 


Sus sensibles oídos le permiten distinguir 
sonidos lejanos. Por eso, prefiere lugares 
tranquilos. 


-EVOLUCION - 

aeffa 


' Nivel 

Ataque 

npe ^ 

- 

Canto 

Normal 

- 

Doblebcfeton 

Normal 

- 

Metrónomo 

Normal 

- 

Lu? Lunar 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 



N 

’-O] 


I 


Tipo 

Normal 

Oro 

• 

Plata 

V 

j 


(Evoluaón por feliciíJad) / CtefaMe (Piedra Lunar), 


#39IIGGLYPUFF 


Si se hincha para CANTAR una nana, cantará 
más tiempo, lo que puede acabar causando 


sopor entre el público. 

Nivel 

Ataque 

npo ^ 

- 

Canto 

Normal 

■ Nv4 

Rizo Defensa 

Normal 

^ Nv9 

Destructor 

Normal 

É Nvl4 

Anulación 

Normal 

p Nvl9 

Desenrollar 

Roca 

t Nv25 

Doblebofetón 

Normal 

! Nv29 

Descanso 

Psíquico 

Nv34 

Golpe Cuerpo 

Normal 

Nv39 

Doble Filo 

Normal 

- 

- 

- 

v_ . 

- 



-EVOLUCIÓN as 

■gGtylwRf Wl Matítmm (Felicidad) / Wigglytuff (Piedra Lunar) 



#37VULPIX 


Si le ataca un anuingo fuertt^ il, 
finge estar herido para conft^ale y huir. 




' Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 



- 

Ascuas 

Fuego 



- 

Látigo 

Normal 



Nv7 

At Rápido 

Normal 



Nvl3 

Rugido 

Normal 


Nvl9 

Rayo Confuso 

Fantasma 


Nv25 

Velo Sagrado 

Normal 



Nv31 

Lanzallamas 

Fuego 



Nv37 

Giro Fuego 

Fuego 



- 

- 




- 


- 




- 



V ■ iletengo! I 

Tipo 

Fuego 

Oro 

• 

Plata 

• . 






Su piel Giaftsiim que si dos deAll^ n 
acurrucan iuntos, no querrán separar» 
nunca iamés. 


" Nivel 

Ataque 

TIPO " 


Canto 

Norma: 

- 

Anulación 

Normal 

- 

Rizo Defensa 

Normal 


Doiílebofcton 

Normal 


- 


- 

- 

- 

- 

- 


- 

- 

- 

- - 



- 


- 


- 





Tipo 

Normal 

Oro 

• 

Plata 

O 


-EVOüJCKW- 


(Feteidod) / WlBBiFti< i j[Piedfo.LurLar) 













ENTRENAPOR 

POI^éAAON 


' m 

vpOl^é^^ON 2 . 




AAANÜAL 


PEI 


POl^TéMON 

ORO 


y / ' 

^ PVP 

^ POI^éMON 
S LA PELÍCULA 






¿CÓMO PARTICIPAR? 


/ MÁS FÁCIL TODAVÍA / i ENVÍA ON 5M5 CON TU MÓVIL / 

/PARTICIPA AHORA CON TU MÓVIL Y GANA UNO PE LOS ESTUPENPOS 20 PREMIOS QUE SORTEAMOS' 

t!f concurso sólo tienes que enviar un mensaje de texto al número 5300 desde 

tu móvil poniendo la palabra "pokemonl 26 " ucouc 

1 Coste máximo por cada mensaje 0.90 Euro» + IVA 

2. Válido para Movistar, Vodafone y Amena 

3. Los premios no serán canjeable» por dinero 

4 No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 

5 Los n^l^es de los ganadores serán publicados en próximos números en la revista Pokémon 

7 FeSmíe “"'«"'«"te en terntono español. 


CMORAPO CNintendoQ O^CIVCIQO ÓjÍI' 

w pokémon nintendo es lí^ecom 


"Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concuna serán incorporados 
con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS S A U» listados de 
nunrieros de teléfono» móviles de las persorus concurs.ante.s y no ganadoras de premios 
»eran deslruidos después de la ftalizacion oel pertinente sorteo" 



Edición Plata 


Edición Cristal 


Edición Oro 


¿Blanca Navidad?... 
Azul o Roja o Amarilla o Plata u Oro o Cristal. 
Estas navidades serán del color que tú quieras. 
Pídete el juego Pokémon que te falte y hazte con todos. 


NinTendoT 


pokemon.nintendo.es 


FREAK inc. 











